一．竞赛作品类别与主题
2026年大赛作品内容共分12大类。分别是：
（1）软件应用与开发
（2）微课与AI辅助教学
（3）物联网应用与物联网创新转化（创业实践）
（4）大数据应用
（5）人工智能应用
（6）AI+信息可视化设计
（7）AI+数媒静态设计
（8）AI+数媒动漫与短片
（9）AI+数媒游戏与交互设计
（10）AI+计算机音乐创作
（11）国际生“AI+汉学”（“中华优秀传统文化”数智创作）
（12）广东省赛专报
2026年大赛的（6）至（11）共6个大类作品主题的是“中国古代建筑成就——中华优秀传统文化系列之六”，内容包括民居、官府、皇宫、桥梁，不含庙宇、宝塔，时间限在1911 年以前。具体包括：
（1）中国古代建筑成就——弘扬中华优秀自然科学成就。
（2）中国古代建筑领域杰出科学家——弘扬中华优秀古建筑科学家精神。
（3）中国古代建筑著作——弘扬中华优秀古建筑学专著。
（4）中国古代建筑文化——弘扬中华优秀古建筑文明和文化传承。
(https://mp.weixin.qq.com/s/nx8n8xvqZkVdyiX0VeY38w)
参赛作品若使用AI工具，则需采用大赛组委会指定的15款国产免费AI工具（每年动态调整一次，2026年的AI工具列表参见附件），或采用拥有自主知识产权的AI工具。分组等事项见官网“大学生计算机设计大赛专栏”信息。
（链接为：https://sist.gdufs.edu.cn/info/1703/10942.htm）
二、选拔名额说明
每队成员及指导老师必须来自同一高校，不能跨校组队。各类作品每队参赛人数为2-9人，指导教师不多于2人。每位作者在每大类（组）中只能参与一件作品，无论作者排名如何。严禁一稿多投，同一作品只能报名一次，无论大类小类。
