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[bookmark: _Toc5077][bookmark: _Toc27699][bookmark: _Toc14037]摘  要
摘要是论文不加注释和评论的简短陈述，具有独立性和自含性，摘要中有数据、有结论，是一篇完整的短文，可以独立使用和引用，论文摘要常采用无人称句。摘要中一般不用图表、化学反应式、数学表达式等，不能出现非通用性的外文缩略语或代号，不得引用参考文献。（正文字体中文宋体，英文Times New Roman；1.5倍行间距）
论文摘要一般两段，第一段为什么做这件事情，做这个事情的意义是什么？第二段写论文的基本思路和逻辑结构；问题研究的主要方法、内容、结果和结论，系统有些什么功能等；
论文摘要一般在250-300字之间，不能太短或太长。

以下为智慧图书管理系统为例的摘要例子：
很多图书管理系统仅支持基本的书籍查询和借阅功能，缺乏个性化推荐、智能搜索、智能问答等功能，不能充分满足用户多样化的需求。（100字左右）
本文设计并实现了智慧图书馆管理系统，具有图书搜索、查看图书详情、在线借阅与归还、个性化推荐、智能搜索、用户评论与评分、AI智能问答等功能模块。管理员可以通过后台管理模块进行图书信息的录入、修改和删除，管理用户账户以及监控借阅情况。系统采用了B/S（浏览器/服务器）架构，前端使用了HTML、CSS和JavaScript，后端使用了Django框架，数据存储使用了MYSQL数据库。本文实现的智慧图书管理系统可以提升了图书管理、图书借阅和图书流转的效率；基于AI技术的智能问答模块，可以为用户提供即时、高效的操作指导，优化了用户体验。（200字左右）

关键词：图书管理系统；个性化推荐；智能搜索；智能问答（关键词3-5个，用分号分开）
[bookmark: _Toc337648059][bookmark: _Toc337648060]

[bookmark: _Toc18598][bookmark: _Toc18476][bookmark: _Toc19697]ABSTRACT
[bookmark: _Toc337648061]The abstract in English goes here. Abstract in English and that in Chinese presented on the previous page should agree. (英文摘要内容, 用小四号Times New Romans字体，每段开头留4个字符空格，英文摘要的内容应与中文摘要基本相对应)



Key Words: automated high-rise warehouse; stacking crane; design（关键词用小四号Times New Romans字体,每一关键词之间分号分开，最后一个关键词后不打标点符号）
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[bookmark: _Toc29653][bookmark: _Toc182490598][bookmark: _Toc3761][bookmark: _Toc31882]第一章 绪论
1.1 [bookmark: _Toc19919][bookmark: _Toc15399][bookmark: _Toc17545][bookmark: OLE_LINK1]研究背景和意义
介绍为什么做这个软件系统，意义何在?
【说明】也可以再分小节来描述：1.1.1 描述研究背景的，1.1.2描述研究意义
1.1.1 [bookmark: _Toc7888][bookmark: _Toc29050][bookmark: _Toc5613]研究背景
介绍为什么做这个软件系统
1.1.2 [bookmark: _Toc13469][bookmark: _Toc11302][bookmark: _Toc3083]研究意义
介绍做这个软件系统的意义是什么？
1.2 [bookmark: _Toc18399][bookmark: _Toc1946][bookmark: _Toc16613]系统现状
介绍和你这个软件相关的软件具体有哪些，有什么特点，和你要做的有什么不同。
【说明】在设计自己的软件时，可以参考相关软件的功能来进行设计。根据文献介绍相关软件时要进行引用。
1.3 [bookmark: _Toc728][bookmark: _Toc25819][bookmark: _Toc30292]相关技术简介
简要说明在论文中用到的主要关键技术，一定要是和论文内容相关的。
【说明】根据文献介绍相关软件时要进行引用。
1.4 [bookmark: _Toc2109][bookmark: _Toc15669][bookmark: _Toc27556]论文结构

说明论文各个章节的内容安排。如论文分为六章，各章节内容安排如下：
18

[bookmark: _Toc11379][bookmark: _Toc15432][bookmark: _Toc11223][bookmark: _Toc182490602][bookmark: _Toc149190044]第二章 需求和需求分析
2 [bookmark: _Toc26311]
2.1 [bookmark: _Toc6719][bookmark: _Toc24757]系统概述
用1-2段话描述系统的主要功能
2.2 [bookmark: _Toc18959][bookmark: _Toc31763][bookmark: _Toc25748]功能需求
一般使用UML中用例模型来描述需求。
2.2.1 [bookmark: _Toc22015][bookmark: _Toc25951][bookmark: _Toc32018]用例模型
这里一般画出系统用例图（如果软件的子系统比较多，可以分子系统绘制用例图）。如：
[image: ]
【用例识别注意事项】
一般情况下不能把对数据的增加、修改、删除、查询都识别为用例，识别为一个用例，名称为“管理***”；但如果增加、修改、删除、查询其中某一个（或某几个）的业务逻辑比较复杂，则可以单独出来形成用例。
【可选】如果系统的用例比较多，可以以表格的形式列出用例清单。
如：
	编号
	用例名称
	用例说明

	UR-01
	用户管理
	增加、修改和删除用户

	UR-02
	用户登录
	填写用户名和密码等登录系统

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


2.2.2 [bookmark: _Toc31566][bookmark: _Toc32264][bookmark: _Toc11708]用例描述
用例图中的每一个用例，都需要详细描述用例的功能和行为（业务逻辑）。描述用例时至少需要包含以下内容：
(1) 用例名称、前置条件和后置条件等描述性信息
(2) 主业务流程。用文字或流程图等描述每个用例的主要业务流程。如用户注册用例，注册成功是主业务流程。
(3) 扩展流程。用文字或流程图等描述每个用例的备选业务流程。如用户注册用例，注册不成功是备选业务流程。
用例描述例子，【说明：下图中的特殊需求和发生频率可选】
[image: ]
【说明：其他可选的用例描述方式】
系统中有的用例，也可以按照功能来组织，一个功能的需求用一段文字来描述。
2.3 [bookmark: _Toc14231][bookmark: _Toc2424][bookmark: _Toc7480][bookmark: _Toc149190049][bookmark: _Toc148256460]非功能需求【可选】
描述软件系统的非功能性需求，一般包括:性能需求、可用性需求、可靠性需求等内容。描述非功能性需求时需要对非功能性需求进行量化。
例子：
1. 性能需求
(1) 系统响应时间：系统需要在高并发访问情况下保持快速响应，普通页面加载时间应控制在2秒以内，搜索功能和推荐结果返回时间应小于1秒。 
(2) 高并发支持：系统需要支持多用户同时访问，在1000 用户并发情况下能正常运行。 
(3) 资源利用率：后端服务需要高效处理数据库查询，避免冗余计算，确保服务器资源（CPU、内存、带宽）使用率不超过80%。
2. 可靠性需求
(1) 平均无故障时间（MTBF）。系统上线后，平均无故障时间应大于 5000 小时，确保长期稳定运行
(2) 故障恢复时间（MTTR）。一旦发生系统故障，应在30 分钟内完成恢复，并提供异常记录与报告
2.4 [bookmark: _Toc24258][bookmark: _Toc30280][bookmark: _Toc15003]需求分析【可选】
使用结构化方法或面向对象方法进行需求分析，一般选择其中的一种方法来进行需求分析。
结构化方法进行需求分析：
(1) 建立软件系统的数据流图(DFD)，从数据处理的角度说明软件系统的功能
(2) 对软件系统中的核心业务对象，每个核心业务对象分别创建状态图，说明业务对象的动态行为
面向对象方法进行需求分析：
(1) 从概念类(业务类)的角度出发，绘制概念类图，表达软件系统是有那些业务对象组成的
(2) 通过简化的交互图进一步明确 用户和软件系统之间的交互。
[bookmark: _Toc28445][bookmark: _Toc20607][bookmark: _Toc22026]第三章  系统设计
3 [bookmark: _Toc31488]
3.1 [bookmark: _Toc5036][bookmark: _Toc2423]软件架构设计
软件架构设计是系统设计的基础，它决定了系统的整体结构和各个模块之间的关系。本节内容主要包含：
(1) 架构设计目标【可选】
(2) 简介软件系统设计时采用的体系架构(如分层架构)，绘制软件系统架构图并进行说明
3.1.1 [bookmark: _Toc11470][bookmark: _Toc17538][bookmark: _Toc31082]架构设计目标【可选】
描述软件架构需要响应的非功能性需求。
例子：****系统的软件架构设计目标如下：
(1) 高可用性。本软件作为一个***，如果在交易发生时发生系统不可用的情形，将会带来不可知的后果。因此系统需要保证较高的可用性。要求**** 系统7*24小时可用。
(2) 高性能。系统需要在高并发访问情况下保持快速响应，普通页面加载时间应控制在2秒以内，搜索功能和推荐结果返回时间应小于1秒。
(3) 高并发。系统需要支持多用户同时访问，在1000 用户并发情况下能正常运行。 
(4) 高可靠。平均无故障时间（MTBF）。系统上线后，平均无故障时间应大于 5000 小时，确保长期稳定运行
3.1.2 [bookmark: _Toc25073][bookmark: _Toc4367][bookmark: _Toc27418]软件架构
描述软件的体系架构(如分层架构)，绘制软件系统架构图进行各个组成部分的作用和实现方案（特别是技术服务相关的内容，如数据持久化、日志服务、安全服务等）。
例子：
三层体系结构比较成熟，可以将接口和应用逻辑分开，耦合度低，灵活性和扩展性强，方便开发过程的分工。因此本软件采用三层结构。软件架构图如图3-1(或图3-2)所示。
第一层为用户界面层，提供与用户交互的接口，包括在移动端访问的界面和在PC端访问的界面。第二层为领域逻辑层，主要负责控制并实现系统功能，包含用户管理、商品管理、订单管理和会话管理四个模块，分别负责用户信息、商品、订单和用户会话的业务逻辑控制。第三层为技术服务层，主要提供数据持久化服务、日志记录服务.....
[image: 软件架构示意图]
图3-1 软件架构示意图-1
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图3-2 软件架构图-2
3.2 [bookmark: _Toc16910][bookmark: _Toc10519][bookmark: _Toc11125]功能(模块)设计
模块设计是系统设计的重要环节，它将系统的功能需求分解为不同的模块。在设计时首先绘制软件结构图，并对软件结构图中每个模块的业务处理流程、数据处理流程和接口进行详细描述。
说明：软件结构图可采用层次模块结构图描述，处理流程的表达可以用流程图或UML的活动图、顺序图等图形化工具来表达。
例子：
***系统的软件结构图如图3-3所示（说明：该软件结构图是不完整），包括了以下模块:
(1) 用户管理，负责管理用户、用户登录、用户密码修改和用户权限.....
(2) 商品管理.....
[image: 软件结构图]
图3-3 ***软件结构图
3.2.1 [bookmark: _Toc28422][bookmark: _Toc17521][bookmark: _Toc17814]模块1
描述模块1的功能设计方案，注：软件结构图中的每个模块都需要描述。
如：(以用户注册例子，仅仅是例子，实际过程不一定如此)
用户注册模块完成有效用户的注册，注册成功后跳转到用户登录页面。用户注册的业务逻辑为（如图3-4所示）：
(1) 从用户登录页面的“新用户”进入用户注册页面。
(2) 用户注册页面：填写用户名（需要满足******规则）、用户密码、用户二次密码确认（输入密码需要满足*****规则），两次输入的密码需要相同。
[image: 用户注册模块_业务流程图]
图3-4 用户注册流程图
(3) 用户注册页面：输入注册用户手机号（需要满足*****规则），根据有效手机号 调用用户注册服务的获取验证码接口获取验证码；
(4) 用户注册服务：首先检查该手机号码是够存在，如果存在则不允许该用户重新注册；
(5) 用户注册服务：生成验证码（生成验证码的方法为........），调用短信发送接口发送验证码到制定的手机；返回给用户注册页面：验证码，有效时长。
(6) 用户注册页面：输入短信验证码，检查输入的验证码是否正确，是否在有效时长内，（如有效时长为2分钟，从获取接口返回起开始计时，超过2分钟则视为无效）
(7) 用户注册页面：调用用户注册接口提交用户注册请求（账户、密码、手机号）
(8) 用户注册服务：将用户注册请求转发到 用户数据保存服务、
(9) 用户保存服务：写入数据到用户表，返回是否成功标志
3.2.2 [bookmark: _Toc10258][bookmark: _Toc23645][bookmark: _Toc7672]模块2....
3.3 [bookmark: _Toc28497][bookmark: _Toc22955][bookmark: _Toc19859]接口设计【可选】
接口设计主要包括外部第三方接口设计和内部接口设计两部分内容。
3.3.1 [bookmark: _Toc27566][bookmark: _Toc3424][bookmark: _Toc2431]外部接口设计
描述在软件系统中使用到的外部系统接口，可以以表格的方式表示描述或者文字描述。
如：表3-1 外部接口清单（阿里云短信的接口地址，仅为示例）
	接口名称
	输入参数及其含义
	返回值及其含义

	https://dysmsapi.aliyuncs.com/
	PhoneNumbers：接收短信的手机号码，支持多个号码以逗号分隔
	BizId：发送回执 ID，可用于查询发送状态

	....
	
	


3.3.2 [bookmark: _Toc26039][bookmark: _Toc24061][bookmark: _Toc5709]内部接口设计
定义前端和后端之间发送的接口、可以以表格的方式表示描述或者文字描述。
如：表3-1 内部接口清单（获取短信验证码的内部接口，仅为示例）
	接口名称
	输入参数及其含义
	返回值及其含义

	getVerifyCode（获取验证码）
	Phone:手机号
	Verifycode:验证码
timeLimites:有效时长




3.4 [bookmark: _Toc17919][bookmark: _Toc25352][bookmark: _Toc14828]数据库设计
3.4.1 [bookmark: _Toc11563][bookmark: _Toc263][bookmark: _Toc1872]实体关系图(ER图)
使用E-R（实体-关系）图对数据库进行建模，并简要说明ER中的实体及其主要属性。注意：在设计数据库实体时，设计的实体需要能实现需求中描述的功能。如果实体较多或实体的属性比较多时，在ER图中可以不用画出实体属性。
如：****软件中的E-R图（仅仅是示例）如图3-5所示，其中主要的实体包括：
(1) 职工：存储职工......等信息
(2) ......
[image: 114]
图3-5 ***系统实体关系图
【说明】实体关系图也可以用实体类图来表示，相对ER图，实体类图能表达更加丰富的实体之间的关系。实体类图的例子如图3-6示。
[image: ]
图3-6 ***系统实体类图
3.4.2 [bookmark: _Toc20048][bookmark: _Toc21454][bookmark: _Toc16795]数据库表设计
以表格的形式类出主要数据库表的字段、字段含义、数据类型等信息，并对表格进行编号。
用文字描述描述表格。比如：用户信息表如表3-3所示，字段包含用户ID，年龄，。。。。
表3-3 用户信息表(user)
	序号
	字段
	说明
	类型
	允许为空
	主键/外键
	备注

	1
	UserID
	用户 ID
	int
	N
	主键
	自增长

	2
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	



[bookmark: _Toc20127][bookmark: _Toc1085][bookmark: _Toc2652]第四章 系统实现
在需求中定义的每个功能模块，均需要在系统实现章节给出：
(1) [bookmark: OLE_LINK2]对每个功能模块描述模块实现的技术原理和过程，要将代码中蕴涵的技术实现过程和原理用文字写在论文中，如图4-1所示：
[image: ]
图4-1 描述技术实现原理和过程
(2) 给出模块主要业务界面的截图
(3) 注意：论文中不可以粘贴代码，需要用文字阐述代码中蕴涵的技术实现过程和原理。代码放到附录中，在正文中引用。

4 [bookmark: _Toc14427]
4.1 [bookmark: _Toc18540][bookmark: _Toc4292]用户管理模块的实现（仅仅为示例）
4.1.1 [bookmark: _Toc30271][bookmark: _Toc51][bookmark: _Toc14583]用户注册（仅仅为示例）
用户通过点击页面上的"立即注册"按钮，前端会跳转到注册页面。用户在注册表单中填写邮箱、验证码、手机号等信息后，点击"获取验证码"按钮，会调用后台方法 getVerifyCode获取验证码............。
用户注册页面如图4-2所示，

[image: ]
图4-2 用户注册页面

注意：不可以只是登录和注册模块，系统每个的功能模块都需要描述实现过程。
[bookmark: _Toc23052][bookmark: _Toc10339][bookmark: _Toc14193]第五章 系统测试
5 [bookmark: _Toc4522]
5.1 [bookmark: _Toc28872][bookmark: _Toc19938]系统测试概述
简要描述软件系统的测试环境以及使用到的测试工具。
如：****软件的测试环境为（仅仅是示例）
	环境类型
	描述

	操作系统
	Windows 10 / Windows Server 2019（或Linux Ubuntu 20.04）

	开发语言与框架
	Java（Spring Boot）、Python（Flask/Django）或其他

	数据库
	MySQL 8.0（也可使用MariaDB、Oracle等）

	应用服务器
	Apache Tomcat 9.x（适用于Java Web应用）

	浏览器
	Chrome / Firefox / Edge（用于Web系统测试）

	网络环境
	局域网 + 外网访问测试，带宽不低于10Mbps


测试过程中，使用到的测试工具包括：
(1) 功能测试工具，Postman / JMeter。
(2) 自动化测试工具，Selenium / PyTest
(3) 性能测试工具，Apache JMeter，用户并发访问、负载测试等
5.2 [bookmark: _Toc20329][bookmark: _Toc10091][bookmark: _Toc3681]测试用例设计
对软件系统的主要业务功能，可以用用例表的表格形式列出黑盒测试用例。方式1如：
	用例编号
	测试用例名称
	输入
	操作步骤
	预期输出
	实际输出
	测试结果

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


需要在表前或者表后有一些文字描述；测试用例的表格按照功能模块组织，一个模块一张表，不能只有登录和注册的测试用例，某个功能模块都要有。
【也可以使用以下方式2来描述】：
	测试用例编号
	测试用例名称

	
	


然后详细描述每个测试用例，
如：用户注册功能测试用例：
· 测试用例编号：TC-001
· 测试步骤：
1. 打开注册页面。
2. 输入用户名为"testuser"。
3. 输入密码为"Test@1234"。
4. 输入邮箱为"testuser@example.com"。
5. 点击注册按钮。
· 预期结果：系统提示“注册成功”，数据库中新增该用户记录。
5.3 [bookmark: _Toc21791][bookmark: _Toc32593][bookmark: _Toc7167]测试结果【可选】
如果采用方式2，还需要记录每个测试用例的实际执行结果，标注是否通过，发现的缺陷和问题，以及是否已修复。
如：
	测试用例编号
	通过/不通过
	发现的问题
	是否已修改

	
	
	
	



5.4 [bookmark: _Toc23804][bookmark: _Toc27936][bookmark: _Toc12123]其他专项测试【可选】
如果软件系统进行了性能测试、安全性测试等专项测试，将对应的测试结果写在这里。
[bookmark: _Toc4509][bookmark: _Toc11884][bookmark: _Toc17733]第六章 结论与展望
6 [bookmark: _Toc22623]
6.1 [bookmark: _Toc2837][bookmark: _Toc13406]结论
简要回顾所做的工作，包括为什么要做这件研究工作，采用什么方法，做了哪些事，取得了哪些结果，是否有实验、仿真或实际应用，效果如何？要注意不要完全复制摘要，既有类似之处，但也不完全相同。
6.2 [bookmark: _Toc9985][bookmark: _Toc9362][bookmark: _Toc12840]展望
可结合技术发展趋势和需求、功能设计部分，分析论文尚存在的问题，简要说明下一步可如何做以解决这些存在的问题，同时展望一下发展前景。



[bookmark: _Toc20449][bookmark: _Toc20158][bookmark: _Toc22112][bookmark: _Toc182490605]参考文献
参考文献应按文中引用出现的顺序列全，附于文末。学位论文中列出的参考文献必须实事求是，论文中引用的必须列出，没引用的一律删去；参考文献不能少于15篇。
参考文献字体用五号，中文用宋体，英文用Times New Roman，行间距选1.5倍。
根据GB 3469 规定，以单字母方式标识各种参考文献类型：
	参考文献
类型
	专著
	论文
集
	析出
论文
	报纸
文章
	期刊
文章
	学位
论文
	报告
	标
准
	专
利
	其他
文献

	文献类型
标识
	 M
	 C
	  A
	  N
	  J
	  D
	 R
	 S
	 P
	  Z


对于数据库，计算机程序及光盘图书等电子文献类型的参考文献，以下列字母为标识:
	参考文献类型
	数据库 (网上)
	计算机程序 (磁盘)
	光盘图书

	文献类型标识
	    DB (DB/OL)  
	   CP (CP/DK)
	      M/CD


具体格式如下：
专著格式：[序号]著者. 书名[M],版次(可选项).出版地: 出版者,出版年份.
中英文作者均采用姓在前，名在后的形式，例：
[1] 殷剑宏.吴开亚,图论及其算法[M].合肥：中国科学技术大学出版社, 2004.
[2] Pedrycz W, Gomide F. An Introduction to Fuzzy Sets [M].MA: MIT Press, 1998.
期刊格式：[序号] 作者. 题名[J].期刊名称, 出版年份，卷号(期号): 起止页码.
中英文作者均采用姓在前，名在后的形式。例：
[3] 廖建新. 移动智能网技术的研发现状及未来发展[J].电子学报, 2003, 31(11):1725-1731.
[4] V.Wong and V.Leung， Location management for next generation personal communication networks [J].IEEE Network, 2000,14(10):18–24.
论文集格式：[序号]作者. 题名[A]. 编者(可选项). 文集名[C]. 出版者地点: 出版者, 出版年份,起止页码(可选项).
例：
[5] 赵秀珍. 关于计算机学科中几个量和单位用法的建议[A]. 中国高等学校自然科学学报研究会编. 科技编辑学论文集[C]. 北京: 北京师范大学出版社, 1997, 125-129.
[6] Bao F, Deng RH, Mao W. Efficient and practical fail exchange protocols with off-line TTP [A]. Proc of the 1998 IEEE Symposium on Security and Privacy [C]. Oakland: IEEE Computer Press, 1998, 77-85.
专利格式：[序号]专利申请者. 专利名称[P]. 国别:专利号, 发布日期.
例：
[7] 姜锡洲. 一种热温外敷药制备方案[P]. 中国专利: 881056073, 1989-07-26.
报纸格式：[序号]作者. 题名[N]. 报纸名, 年-月-日（版次）
例：
[8] 国务院新闻办公室. 中国的粮食问题[N]. 人民日报, 1996-10-25(2)
网络文献格式：[序号]作者. 电子文献题名[电子文献及载体类型标识]（任选）. 电子文献的出处或可获得地址, 发表或更新日期/引用日期（任选）
例：
[9] 王明亮. 关于中国学术期刊标准化数据库系统工程进展[EB/OL]. 
http://www.cajcd.edc.cn/pub/wml.txt/980810-2.html, 1998-08-16/1998-10-04
标准：[序号]起草责任者(可略). 标准代号标准顺序号发布年, 标准名称[S]，出版地(可略)，出版者(可略)，出版年（可略）
例：
[10] 全国量和单位标准化技术委员会. GB 3100～3102-93 量和单位. 北京: 中国标准出版社, 1997 GB/T 16159, 汉语拼音正词法基本规则[S].
[bookmark: _Toc149190050][bookmark: _Toc182490606][bookmark: _Toc4495][bookmark: _Toc26720][bookmark: _Toc22099]
附录（论文的各部分格式请严格按照下表）
其他补充性的内容放置在附录部分。例如：获取验证码的核心代码如图附1-1所示。
[image: ]
图附1-1 获取验证码的核心代码













附录1:  毕业论文撰写格式要求一览表
	项目名称
	格式要求

	封面
	采用学院统一的封面格式，封面上填写论文题目、作者姓名、学号、所在系、专业名称、指导教师姓名及完成日期。论文题目不宜过长，一般不超过25个字。

	诚信承诺书
	根据学院统一格式，导师签名、学生签名都要求手签，与论文一同纸质归档。标题：宋体，小二，正文：宋体，四号

	中文摘要
	论文摘要一般250～300字。英文摘要内容应与中文摘要基本对应，要符合英语语法，语句通顺，文字流畅。
“关键词：”引号内为小四号黑体字，与摘要内容隔开一行，另起一行左对齐，空两字符后跟关键词，每一关键词之间用分号隔开，最后一个关键词后不打标点符号。关键词是为了文献标引而从论文中选取出来的用以表示全文主题内容信息款目的单词或术语。每篇论文一般选取3～5个关键词。字体：英文使用 “Times New Roman”，中文使用宋体；字号：小四号。

	英文摘要
	

	关键词
	

	目录
	目录中的章节一般可编排到三级（章、节、目），标题应该简明扼要。
英文采用“Times New Roman”字体，中文使用宋体，五号字体，1.5倍行距。

	绪论
	主要目的是向论文评阅人、答辩委员和读者阐述论文中所要研究的问题以及与其有关的背景或对一些事项的说明。

	论文正文
	英文采用“Times New Roman”字体，中文使用宋体，小四号，1.5倍行距
一级标题：小二号黑体居中，段前段后空1行，标号后空1格
[bookmark: _Hlk176859547]二级标题：四号黑体左起顶格，段前空1行，标号后空2格
三级标题：小四号黑体左起顶格，段前空0.5行，标号后空2格

	参考文献
	英文采用“Times New Roman”字体，中文使用宋体，五号字体，1.5倍行距。空行：全文所有的空行都采用固定行距为25磅

	附录
	

	致谢
	英文采用“Times New Roman”字体，中文使用宋体，小四号，1.5倍行距


[bookmark: _Toc12597]
[bookmark: _Toc9683][bookmark: _Toc12302]致谢
对论文撰写过程中提供帮助的个人或机构的感谢。一般要求为：
(1) 语言风格
正式但不过度客套，避免夸张修辞（如"无与伦比的帮助"）。使用第三人称（如"作者感谢"）或第一人称复数（"我们感谢"）。
(2) 结构建议
按贡献重要性排序：指导老师→资金支持→学术合作→个人支持。分段表述（如分"学术支持"和"个人感谢"两段）。
(3) 不能有错别字

image2.png
o, oD
;

Timige) N
= <N

= N
included / T~ N
g N

N
*
Sierosy 7171
ManagePersonal // /(x,udﬁdz}///
Information J et ™ 7
- agdie
s S

feluded

include» -
s
<inelude>>|




image3.png
° iR
L APEGTE Lo EM .
2. RGREIA PR KA ERAE, RFEMRERAT.
. RPHEEMKENA P4 ERED AANERED FING L FHE AT TR
B &N M
L ARHANKRGERTAK,
5. ABRTEMAS FAKERRRE.
° FRRE:
ERREGLRK:
D EESF APAFHERELTo%. AARTAP AT HERED LA,
ARAATFHE AP ER— M ENEDEERRX.
@ EE3F APAFHHAEREDREREDT &,
(OF: 2 REIE 10 E AN 30
a RGERTA PR P A CHEM B P SRR EFRIAER.
b RERTAPAARATHEREDT -8 A PREBHE ERRX,
D EESF APAFHFNTEREM. AARTAP EFNSCHEM #
RAPREBREERRR.
G EEIF APREHETHACHEM. AARTA P ZLTHETHE
MRAPRESREERRX.
o BHER: L.
® BAEME: THHHAL E—REA-MP REEM—K FHURET LK.





image4.png
WEB 5RHE APP 5RmE
EUUE=
BFREE HREE
ITEAEEIR SNEEE
BARSE
A HERS

s g





image5.svg
                                                                                                       


image6.png
HHEER

.
g2

TREE

BREE

& 08 <= HO R &S

& 08 K &=

RRER





image7.svg
                                                                                                                                


image8.png
FFRERRE

FFRERRSS

ARIEIRSSIRSS

B=REERO

FE, TREG
A

BAFINS

BNKIERS

Lotz =N

BAHEHK

IRELEAEER

SREM
HREE

BYEERNE

[ |-

EInER R

IREREAFER

RIXIIERT





image9.svg
                                                                                                                                                                                                                                                    


image10.png
@ﬁ\i C;ﬁ@@iﬁ%ﬁ@ (Czees) Gew) Guw) Con) Gun)  (wez) (i) Groem)
Iz

&
ZPF 5iH
e (s Cri) (mmis)  (ws) Cuon) (wisse) (ks)
BT WK
BRI
(a) STk T LI k1

15 o @ T

m 1 n
JE @
n

JH ZF
(b) S B LB A [

R
(eprmig) \Cent) /(e ) (e 5) (eidt) (him gy @ 9) (g (4e)
V2N \ /
18615 i s W B
n

1

<>
TiH =2ag

be ﬁ\ L
(ming) (s Oream)(zas) G\ Gitig)
(88

(o) SEEEALIR-BERE

HRAR





image11.png
ItemType
(temManagement)

- typeName
- typeDescription

ltem
(temManagement) 1.7 PublishedList
— ~ femiD in 1’ (ItemManagement)
-Stiing 1 - itemName :Sting - Publisheditems - Amay
- Sting 1.* - description : String 0.1 Ll
- price cint 1
- itemType :Sting
- image - Image _-g)
- selledD
- status : Sting
2 1 1 FavoredList
W (temManagement)
User - Favoreditems :Armay
) (UserManagement) B
- userlD “int
puver - userName : String OrderList
e - shing f (PurchaseManagement)
Dialo I - mail - String 0+ |- Orders :Orderl]
(DialogManagemSiR - phoneNumber : String
- dialogs : Dialog[] » 1
2 1
1 f seller 1.7
1 Order
(PurchaseM anagement)
) Dialog Message - orderiD
(DialogManagement) (DialogManagement) - itemID
- messagelist :Message[] - message  String - buyerlD
- sellerlD int 1 - senderD - int - sellerD
- buyerlD cint *® 1.7 - receiverlD - int - dealDate
- startTime 2 - dealPlace
- endTime § - phoneNumber :
2 - status





image12.png




image13.png
MABREHE

RS, AREHTRZE

L2 ERMABER

BB WAEB

© EBYTRAEL—NFBO—EF, KEEOROM

23

BAKS? umER -

©2025 BBEHIE. Allrights reserved.




image14.png
# MEZKSEE
ACCESS_KEY_ID = 'fF#fJAccesskeyId"
ACCESS_KEY_SECRET = 'fRffJAccesskeySecret’
REGION_ID = 'cn-hangzhou' # —f&#cn-hangzhou
# SEESHEE
SIGN_NAME = '{REGIE(EER"
TEMPLATE_CODE = 'fREVIEIRCODE"
fief generate verification code(length=6):
return **.join([str(random.randint(e, 9)) for _ in range(length)])

def send_sms(phone_number, verification_code):
R ERIEES
# TELEFE

client = AcsClient(ACCESS_KEY_ID, ACCESS_KEY_SECRET, REGION_ID)

# LIEBEAER

request = CommonRequest()
request.set_method(*POST")
request.set_domain("dysmsapi.aliyuncs.com')
request.set_version('2017-05-25")
request.set_action_name(*Sendsms")

# BEIVSSH

request.add_query_param(’PhoneNumbers’, phone_number)
request.add_query_param('SignName', SIGN_NAME)
request.add_query_param('TemplateCode', TEMPLATE_CODE)

request.add_query param('TemplateParam’, json.dumps({'code': verification_code}))

# RIZER
response = client.do_action_with_exception(request)
response_dict = json. loads(response)

# FTENDARIZER
print("&ZRA: ", response_dict)
return response_dict
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