附件1： “为了明天”师范生课堂教学优秀奖评奖活动
模拟课堂教学评分表
	项目
	指  标
	内涵要求
	满分
	实际得分

	说

课
	教材、学情分析
	讲清本课的地位、特点和作用；教学重点、难点把握准确；教学目标符合课标要求和学生实际，并能说出依据
	6
	

	
	教法、学法分析
	说明本课时的教法选择及基本依据；注重学科技能训练；重视学法指导、学习习惯培养和学习能力提高 
	6
	

	
	教学程序分析
	整体设计新颖、合理，有理论性；重要教学环节设计合理，能用教学理论加以阐述；教学互动环节设计合理；现代教育媒体使用恰当
	8
	

	模

拟

授课
	教学目标
	教学目标明确，教学总体方案设计合理，体现新课标要求
	10
	

	
	教学内容
	对概念原理等讲解清楚，能够解决教学重点、难点，无学术性错误
	10
	

	
	教学方法
	教学模式体现学科特点，独特新颖，教学策略使用得当
	15
	

	
	教学媒体和教具
	教学多媒体课件设计和运用恰到好处
	15
	

	
	板  书
	设计合理，能提纲挈领反映教学内容，字体规范、清晰、美观，布局合理
	7
	

	
	课堂气氛
	讲授生动有趣，能调动学生学习积极性
	5
	

	
	教学仪态
	穿着大方，姿态得体，仪表端庄
	5
	

	
	教学语言
	通俗易懂，普通话准确，吐字清晰，语言流畅
	10
	

	
	教学效果
	完成目标，信息量大，学有收获
	15
	

	
	教学创新
	教学方法或教学设计有独到之处，且效果好
	8
	

	评委签名：                 合计得分（由统计组填写并签名）：                      


附件2：

 “为了明天”师范生课堂教学优秀奖评奖活动
即席讲演评分表

	指标
	内涵要求
	满分


	实际得分

	讲演理念
	1．理念先进、明确、突出
	5
	

	
	2．有独到的观念和见解
	
	

	讲演内容
	1．内容紧扣主题
	10
	

	
	2．核心观念明确、突出
	
	

	
	3．材料典型
	
	

	基本能力
	1．灵活而有效地调整、组织演讲内容 
	10
	

	
	2．能够清楚地表达自己的观念，没有科学性错误
	
	

	
	3．语言流畅、生动、富有感染力
	
	

	
	4．说明、阐述、论证充分
	
	

	
	5．时间分配合理
	
	

	整体表现
	1．思路清晰，重点突出
	5
	

	
	2．仪态自然
	
	

	
	3．有见解，有创意 
	
	

	评委签名：                        合计得分（由统计组填写并签名）：                      


附件3：

师范生多媒体课件制作大赛课件作品要求

一、参赛选手把课件打包成EXE可执行文件，另附说明文件，列出作品所属科目，使用年级，教学内容章、节，教学内容的类型（如：课堂演示型，训练复习型、模拟实验型等），课件制作工具，文件的大小，运行环境的要求等详细信息。

二、各院系学生会将对应参赛选手作品按选手姓名建立文件夹，统一刻成DVD光盘（一式两份），并附参赛选手名单及课件名称，按通知规定时间内交由校学生会整理。课件上交校学生会后，参赛选手不允许对作品再作改动。
三、多媒体课件制作要求

（一）作品具有实用性、稳定性和兼容性。作品在基本配置的电脑（Windows XP系统，内存512MB，CPU 2.0MHz）中能顺利运行，无意外中断；响应及时有效，无错误链接或空链接。如需对电脑的配置特别要求，请提前告知校学生会。

（二）教学定位明确。教学目标与学习对象明确，能解决教学中的重点、难点问题；能结合实际深入浅出地分析问题，具有较强的实用性。

（三）组织结构清晰。符合教学内容内在逻辑体系，体现认知规律。

（四）作品具有一定的技术性。作品应体现一定层次的技术水平，突出我校教学特色；针对教学内容恰当选择和使用图像、音频、视频、动画等各种媒体表现形式。

（五）作品具有创新性。能结合教学内容进行创新。

（六）作品美观大方、布局合理。界面整体风格统一，符合学科与年级特点，色彩协调，布局合理，层次清晰，简洁美观，可控性、交互性强，界面直观、友好。

（七）作品符合科学性和规范性。内容准确，无科学性错误；语言、文字和符号规范。

（八）不抄袭、剽窃。一经发现，可向校学生会或教务处教师教育科举报，经证实后，取消比赛资格或获奖资格，通知相关院系通报批评，并交相关部门处理。

（九）参赛的每个课件作品，制作者不超过2人，限本学院的学生，不允许跨学院学生合作。

四、其它未尽事宜，另行通知。

附件4：
师范生多媒体课件制作比赛预评评分表

	学      院：                 
	学生姓名：                 

	专业及班级：                 
	课件名称：                 


	结构

指标
	单项

指标
	标  准
	分值
	得分

	教学内容与教学设计
	教学定位
	教学目标与学习对象明确，能解决教学中的重点和难点
	40
	

	
	科学性和

规范性
	内容准确，无科学性错误，语言、文字和符号规范
	
	

	
	组织结构
	符合教学内容内在逻辑体系，体现认知规律，配有适当的习题和学习反馈
	
	

	
	媒体选择
	针对教学内容恰当选择和使用图像、音频、视频、动画等媒体表现形式
	
	

	
	学习导航
	有必要的学习帮助与导航，启发引导性强，有利于激发学生学习
	
	

	技术性
	交互方式
	交互性强，界面直观、友好，符合联想方式操作方便、灵活
	20
	

	
	可靠性
	运行可靠稳定，无意外中断
	
	

	
	可操作性
	模拟实践环境，注重能力培养
	
	

	艺术性
	整体风格
	风格统一、符合学科与年级特点，色彩协调
	20
	

	
	页面布局
	布局合理，层次清晰，简洁美观
	
	

	
	媒体元素
	动画模拟逼真、声音效果自然
	
	

	原创与创新
	原创
	教学主体内容多媒体元素是作者原创
	20
	

	
	创新
	内容设计与功能特色新颖且有创意
	
	

	预评成绩
	

	评语
	

	签名
	
	日期
	


附件5：
师范生多媒体课件制作比赛决赛评分表

	学      院：                 
	学生姓名：                 

	专业及班级：                 
	课件名称：                 


	结构

指标
	单项

指标
	标  准
	分值
	得分

	教学内容与教学设计
	教学定位
	教学目标与学习对象明确，能解决教学中的重点和难点
	40
	

	
	科学性和

规范性
	内容准确，无科学性错误，语言、文字和符号规范
	
	

	
	组织结构
	符合教学内容内在逻辑体系，体现认知规律，配有适当的习题和学习反馈
	
	

	
	媒体选择
	针对教学内容恰当选择和使用图像、音频、视频、动画等媒体表现形式
	
	

	
	学习导航
	有必要的学习帮助与导航，启发引导性强，有利于激发学生学习
	
	

	技术性
	交互方式
	交互性强，界面直观、友好，符合联想方式操作方便、灵活
	16
	

	
	可靠性
	运行可靠稳定，无意外中断
	
	

	
	可操作性
	模拟实践环境，注重能力培养
	
	

	艺术性
	整体风格
	风格统一、符合学科与年级特点，色彩协调
	14
	

	
	页面布局
	布局合理，层次清晰，简洁美观
	
	

	
	媒体元素
	动画模拟逼真、声音效果自然
	
	

	原创与创新
	原创
	教学主体内容多媒体元素是作者原创
	20
	

	
	创新
	内容设计与功能特色新颖且有创意
	
	

	讲演

过程
	讲解演示
	清晰、逻辑性强，熟练调控，有效排除干扰
	10
	

	
	答辩
	情绪饱满、亲切、自然、准确规范
	
	

	决赛成绩
	

	预评成绩
	

	签名
	
	日期
	


附件6：
大学生基本教学技能竞赛项目说明（仅供参考）

	竞赛项目
	作用
	类型或方法
	应用原则或要领
	过程

	讲解技能
	1.传授知识

2.激发兴趣

3.启发思维
	1.解释式讲解

2.描述式讲解

3.原理中心式讲解4.问题中心式讲解
	1.学科性原则

2.点拨思维

3.生动启发
	

	提问技能
	1.引起注意，激发兴趣

2.启发思维，主动学习

3.反馈信息，教学交流
	1.低级认知问题

2.高级认知问题
	1.主题明确得当

2.难易程度适中

3.问题要有启发性

4.停顿与思考

5.时机与应变
	1.拟题阶段

2.引入阶段

3.陈述阶段

4.听答阶段

5.评价阶段

	导入技能
	1.集中学生的注意力

2.引起学生的兴趣

3.明确学习的目的、要求

4.为学习新知识做好准备
	1.问题导入
2.故事导入

3.悬念导入

4.实验导入

5.情境导入

6.经验导入
	1.集中注意

2.引起兴趣

3.激发思维

4.明确目的

5.进入课题
	

	演示技能
	1.提供丰富的感性材料

2.培养观察思维能力

3.培养操作技能

4.激发兴趣，集中注意力
	1.形象感知

2.质疑探新

3.观察归纳

4.引起兴趣
	1.科学直观易理解

2.现象明显易观察

3.结构简单易准备

4.动作规范多重复5.安全可靠易操作
	

	板书技能
	1.优化理解内容

2.强化信息记忆

3.增加教学趣味
	1.提纲式板书

2.表格式板书

3.总分式板书
4.图示式板书
	1.科学性原则

2.条理性原则

3.计划性原则

4.艺术性原则
	

	强化技能
	1.引起学生的注意

2.激起学生动机

3.巩固学习的知识
	1.语言强化
2.活动强化
3.符号强化
	1.目的性原则

2.恰当性原则

3.情感性原则

4.及时性原则

5.间歇性原则
	

	试误技能
	1.创设情景

2.不断尝试

3.减少和杜绝错误
	1.提供反馈
2.推动尝试
3.利用错误

4.设计迷惑
	1.鼓励及时

2.纠正错误准确适时

3.“陷阱”“迷惑”设置要恰当

4.评语要确切、生动
	


附件7：
大学生基本教学技能竞赛评分表

附件7-1：
	讲解技能评分表


	课题：                        执教：
	
	
	

	评价项目
	权重
	得分
	备注

	1．讲解的结构符合教学内容和学生认识的特点
	15
	
	

	2．语言清晰流畅、准确，语速适中，有感染力
	15
	
	

	3．条理清楚、层次分明、意义连贯完整，体现学科的思想方法。
	15
	
	

	4．结论的得出有充分、具体、恰当的证据或例证，分析透彻
	15
	
	

	5．重点突出、强调准确有效
	10
	
	

	6．注意反馈和调控，实现师生间的有效交流
	10
	
	

	7．与其他技能配合恰当，讲解的整体效果好
	20
	
	

	   合计
	

	评价：

	
	
	
	

	附件7-2：
	
	
	

	提问技能评分表


	课题：                                     执教
	
	
	

	评价项目
	权重
	得分
	备注

	1．提问的目的明确、清楚，与课题内容联系密切
	15
	
	

	2．提问的时机恰当，问题具有启发性 
	15
	
	

	3．问题设计的层次明显，难易适度
	15
	
	

	4．提问后能给与学生思考的时间
	15
	
	

	5．在回答中，善于应变及引导，能适当提示和点拨
	20
	
	

	6．与其他技能配合恰当，提问的整体效果好
	20
	
	

	合计
	

	评价：

	附件7-3：

导入技能评分表


	课题：                                     执教：
	
	
	

	评价项目
	权重
	得分
	备注

	1．导入的目的性明确 
	10
	
	

	2．和新课所学的知识的衔接恰当
	10
	
	

	3．导入能激起兴趣，激发学生思维
	15
	
	

	4．导入方式恰当、自然贴切
	15
	
	

	5．导入的时间掌握恰当
	15
	
	

	6．导入语言清晰、情感充沛
	15
	
	

	7．与其他技能配合恰当，导入的整体效果好
	20
	
	

	合计
	

	
	

	评价：

	
	
	
	

	附件7-4：
	
	
	

	演示技能评分表


	课题：                                    执教：
	
	
	

	评价项目
	权重
	得分
	备注

	1．演示目的明确，装置交待清楚
	15
	
	

	2．演示装置布局程序安排合理
	15
	
	

	3．演示现象明显直观且可靠
	15
	
	

	4．引导观察，启发思维，分析归纳正确
	15
	
	

	5．操作规范正确，演示完及时拆除
	20
	　
	

	6．与其他技能配合恰当，演示的整体效果好
	20
	
	

	
	
	
	

	合计
	

	评价：

	附件7-5：

板书技能评分表

	
	
	
	

	课题：                         执教：
	
	
	

	评价项目
	权重
	得分
	备注

	1．板书设计形式紧扣教材，能引导思维。 
	15
	
	

	2．书写规范、条理简洁、注意强化（合理运用彩笔）
	15
	
	

	3．板画简、快、准，能激起兴趣 
	15
	
	

	4． 板书板画与讲解结合恰当，速度适宜
	15
	
	

	5．板书的结构、布局合理，字体大小适当，便于观看 
	20
	
	

	6．与其他技能配合恰当，板书的整体效果好
	20
	
	

	合计
	

	评价：


	附件7-6：

强化技能评分表

	
	
	
	

	课题：                         执教：
	
	
	

	评价项目
	权重
	得分
	备注

	1．教师采用的强化目的明确
	10
	
	

	2．强化吸引了学生的注意力和引起学生参与教学活动
	20
	
	

	3．强化运用的时机适当
	15
	
	

	4．强化方式多样性
	15
	
	

	5．强化自然、恰当
	20
	
	

	6．正面强化为主，鼓励学生进步
	20
	
	

	合计
	

	评价：


	附件7-7：

试误技能评分表

	
	
	
	

	课题：                         执教：
	
	
	

	评价项目
	权重
	得分
	备注

	1．试误目的明确，与教学内容密切结合
	15
	
	

	2．能创设情景，将学生带入教学课题
	15
	
	

	3．课堂试误有利于培养学生思维能力
	15
	
	

	4．对错误诊断分析无误，应对策略恰当
	20
	
	

	5．设计迷惑，难易适中
	20
	
	

	6．掌握时机，以正面反馈为主
	15
	
	

	合计
	

	评价：
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