
 多益网络 22 届春招正式批火热开启！ 

【投递链接】https://xz.duoyi.com/7Ha 

 

【推荐码】AFYPN（使用推荐码投递“推荐站点”，网申简历免筛选，在线测评免淘汰，

直通笔试） 

 

【投递时间】即日起—5 月 31 日 

【笔试时间】（最晚）4 月 23 日、5 月 14 日、5 月 31 日 

【岗位】策划类、程序类、艺术类、职能类、市场类共 30 余种岗位，更有重点招聘岗位

虚位以待，等你来投！ 

【工作地点】广州、武汉、成都 

 

【进群了解】进 QQ 群（104777702）掌握最新校招咨讯及应聘进度！ 

欢迎同学们投递！我们在多益等你来~ 

 

 

【程序类岗位】重点岗位 

1、大数据研发工程师 

广州 | 技术类 | 应届生 

岗位职责： 

1、热爱大数据的：负责搭建和维护基于 Hadoop 生态的大数据平台; 

2、对基础技术有兴趣的：可参与基础软件的研究设计、开发维护，如 Redis 缓存、NewSQL、

Java 优化等； 

3、喜欢搜索的：可基于 ELK 等搭建高可用、易扩展的日志搜索与数据分析系统； 

4、对数据产品感兴趣的：可以负责大数据产品如数据仓库，用户画像，即席查询体系等数

据架构搭建以及维护。  

岗位要求： 

1、计算机软件、应用数学和统计、自动化等相关专业； 

2、有扎实的操作系统、数据结构、网络工程等计算机基础； 

3、掌握常用的算法和数据结构； 

4、掌握 C++/Java 等开发语言，了解 MySQL 和常用 SQL 写法； 

 

加分项： 

1、有 Scala 或 Python 语言开发经验； 

2、了解和使用过 Hadoop、Spark、Redis、ElasticSearch 等任一的开源系统； 

3、熟悉 Linux 操作系统，了解常用命令和 shell 脚本； 

4、有数理专业知识基础，了解常见的建模方法和流程。 

 提示：公司实行全面禁烟制度，吸烟者需戒烟后才能入职 

https://xz.duoyi.com/7Ha


2、软件工程师 

广州 / 武汉 | 技术类 | 应届生 

岗位职责： 

负责软件产品的开发与维护（方向：web 后端/软件服务器/ios/android/windows），承担项

目小组的开发任务，按计划需求完成任务目标，观察市场上相关产品，学习与运用尖端软件

产品研发技术，研究新技术并编写技术方案。（应聘流程期间有机会调整为游戏研发岗位） 

岗位要求： 

1、计算机或相关专业； 

2、熟悉算法、数据结构、操作系统等基础知识，有 ACM 经验尤佳； 

3 、 热 爱 编 程 ， 熟 练 掌 握 至 少 一 种 程 序 语 言 ， 包 括 且 不 限 于 ：

C/C++/OC/Kotlin/Swift/Java/C#/Python/JavaScript/Golang/PHP 等； 

4、熟悉至少一种数据库，如：Mysql、Redis、MongoDB、SQLServer 等； 

5、较强的责任心及团队合作精神，善于沟通； 

6、对于创新和解决有挑战性的问题充满激情，善于分析，有较强的学习能力及解决问题能

力。 

提示：公司实行全面禁烟制度，吸烟者需戒烟后才能入职 

 

 

 

3、游戏引擎研发工程师 

广州 / 成都 | 技术类 | 应届生 

岗位职责： 

1、实现游戏引擎前端/后端研发维护需求； 

2、研究实用或尖端的游戏引擎前端/后端及相关拓展技术，提升游戏品质和开发效率； 

3、根据业务需求，学习游戏引擎前端/后端研发所需技术； 

4、实现游戏引擎前端编辑器业务/后端平台需求。 

岗位要求： 

1、计算机或相关专业； 

2、计算机基础扎实，熟练掌握至少一门编程语言，有算法与 ACM 相关经历尤佳； 

3、具备良好的逻辑思维和学习能力，具备良好的编程风格； 

4、善于分析和解决问题，勇于探索不同方法来解决难题； 

5、热爱游戏，渴望成为游戏奋斗者。 

 

提示：公司实行全面禁烟制度，吸烟者需戒烟后才能入职 

 

 

 

 

 



4、游戏运维工程师 

广州 / 成都 / 武汉 | 技术类 | 应届生 

岗位职责： 

1. 参与开发建设运维自动化工具和平台，提升游戏运维效率，规范操作流程； 

2. 负责网络、服务器、基础应用服务的建设维护。 

岗位要求： 

1、计算机或相关专业； 

2. 熟悉至少一种程序设计语言，有 Shell、Python、lua 等脚本编程语言经验者优先； 

3. 熟悉 Linux 操作系统、TCP/IP 协议和计算机网络相关原理； 

4. 热爱运维行业，喜欢钻研技术，具有很强的分析问题和解决问题能力，重视流程规范； 

5. 做事严谨，积极主动，具有高度责任心； 

6. 有良好的沟通能力和团队协同能力，并能快速适应新环境； 

 

加分项：掌握包括不限于 docker、MySQL、nginx、Django、OpenStack 等一种或多种开源

项目者优先； 

 

提示：公司实行全面禁烟制度，吸烟者需戒烟后才能入职 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



【策划类】重点岗位 

1、产品策划 

广州 / 武汉 | 策划类 | 应届生 

岗位职责： 

1、深入参与产品研发过程中各个层面的业务工作，对接产品需求，记录用户访谈内容，进

行需求分析，输出 PRD 文档； 

2、体验多益互联网产品，在各产品生态链中，通过需求调研，竞品分析等手段，整理产品

功能优缺点，形成产品分析报告，参与功能设计，制作产品原型，提升产品易用性； 

3、在产品开发周期各阶段工作中，敏捷反馈任务问题，跟进处理，保障任务进度按时按质

完成； 

4、参与产品测试，保障产品发布质量； 

5、收集产品运行数据与用户反馈，整理分析，挖掘潜在需求，功能与性能改进点。 

岗位要求： 

岗位要求 

1、计算机、软件工程、工业设计相关专业背景尤佳； 

2、希望你能对互联网产品工作高度热爱，乐于接受新鲜事物，对互联网产品有一定了解； 

3、需要你有良好的逻辑思维能力，能在繁琐复杂的需求中梳理出产品的脉络； 

4、需要你有沟通协调能力，时刻保持同理心，以实现产品价值为首要目标； 

提示：公司实行全面禁烟制度，吸烟者需戒烟后才能入职 

 

【岗位培训】 

1 在公司的产品训练营中学习互联网产品相关知识与技能，完整的岗位培训体系，配合导师

辅导，你将在硬技能与软实力，职业素养得到全面提升； 

2 产品方向丰富，AI，BI，大数据产品思路交汇，产品小伙伴将在经验积累沉淀的交流中不

断成长； 

3 进入多益互联网产品团队，与一起为打造好产品的策划小伙伴一起奋斗，共同实现产品价

值。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2、游戏测试 

广州 | 策划类 | 应届生 

岗位职责： 

1.配合游戏策划、美术、技术部门，完成游戏的测试工作，发现并提交 BUG，同时提出游戏

合理化建议； 

2.分析游戏设置合理性，反馈合理化意见建议； 

3.收集与整理游戏开发所需材料与资源； 

4.协助完成分配的其他策划工作。 

岗位要求： 

1.酷爱游戏，吃苦耐劳，能够全身心的投入工作； 

2.具备大量的单机、网络游戏经验，所有游戏总玩时间至少达到 5000 小时以上； 

3.具备较强责任心和协作精神； 

4.具备较强的逻辑能力。 

提示：公司实行全面禁烟制度，吸烟者需戒烟后入职 

 

 

 

 

3、游戏交互设计 

广州 | 策划类 | 应届生 

岗位职责： 

1、根据策划需求，设计游戏信息架构、操作流程、界面结构及布局等交互方案； 

2、配合开发制作，实装界面与输出开发文档，并持续跟进测试与验收； 

3、与美术共同配合，输出美术需求文档，并验收美术资源效果； 

4、制定与维护项目的交互规范并落地，不断改进优化产品质量； 

5、分析评估界面设计优缺点，为界面开发提供参考和优化方向； 

6、沉淀交互设计基础方法论，促进团队提高交互意识和设计能力。 

岗位要求： 

要求需符合以下条件 3 条或以上： 

1、热爱游戏，游戏经历丰富，愿意投身游戏行业； 

2、有交互设计相关的经验或交互设计相关专业； 

3、能熟悉使用设计软件（photoshop、Axrue、excel 等）； 

4、具备符合大众的审美观，关注设计潮流； 

5、具备较好的逻辑能力，有独立的思考和看法； 

6、沟通能力好，书面与口头表达流畅严谨，易交流，心态平稳不浮躁。 

 

加分项： 

1、交互专业理论丰富，掌握较多的交互设计方法； 

2、有过游戏或产品的交互设计相关项目经验。 

提示：公司实行全面禁烟制度，吸烟者需戒烟后才能入职 

 


