华南师范大学学术型硕士研究生培养方案

	院（系）名称
	计算机学院
	研 究 方 向

	学科专业
	一级学科：软件工程
	1
	软件工程理论与方法 

	
	
	2
	协同软件与信息服务 

	
	
	3
	软件系统设计与项目管理 

	
	
	4
	软件需求工程 

	
	
	5
	云计算与大数据处理 

	
	
	6
	空间信息处理技术 

	学   制
	3年
	7
	下一代网络技术 

	
	
	8
	嵌入式系统与软件 

	培养目标：

1、 掌握马克思主义基本理论，坚持四项基本原则，热爱祖国，遵纪守法，有高尚的道德情操。 
2．系统掌握计算机科学与技术学科的基础理论和应用基础理论，具备坚实、系统的专业知识，具有从事科学研究工作或独立担负专门技术工作的能力。 
3．至少掌握一门外语，能熟练地阅读本专业的外文文献。


	培养的主要内容（方式、方法和要求）：

1、学分要求：32-36学分。 
2、学位课（共7门）、）、“文献综述”、“学术报告”和“科研实践能力训练”是必修内容，所有课程（包括学位课和选修课）学习应在入学后一学年半内完成。计算机科学与技术一级学科学位课《面向计算机科学的数理逻辑》可作为本学科的选修课。
3、实行导师负责制，在新生入学一个月内由研究生和导师共同制订个人培养计划。



学术型研究生教学计划

	院（系）名称
	计算机学院
	学科专业
	软件工程（一级学科）

	类别
	课程名称
	学时
	学分
	主讲教师
	各学期教学安排
	考查
	考试

	
	
	
	
	
	一
	二
	三
	四
	五
	六
	
	

	公共必修课
	外 国 语 
	90
	4
	
	√
	
	
	
	
	
	
	√

	
	政治理论
	74
	3
	
	√
	
	
	
	
	
	
	√

	学科基础课
	计算理论导论 Introduction to the Theory of Computation
	54
	3
	学院统一安排 
	
	√
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 

	
	高级数据库技术  Advanced Database Technology
	54
	3
	学院统一安排 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 √

	专业必修课
	高级软件工程Advanced Software Engineering
	54
	3
	学院统一安排 
	√
	
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	
	现代网络技术 Advanced Network Technology
	54
	3
	学院统一安排 
	√
	
	 
	 
	 
	 
	 
	√

	
	人工智能原理 Principle of Artificial Intelligence
	54
	3
	学院统一安排
	
	√
	
	
	
	
	
	√

	选

修

课

程
	数字信号与图像处理的数学基础
Mathematical Basis for Digital Signal and Image Processing 
	36
	2
	李兴民 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 

	
	软件工程方法学 Software Engineering Methodology 
	36
	2
	王涛 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	协同计算与社会网络服务
Collaborative Computing and Social Network Services 
	36
	2
	汤庸、李建国
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	面向对象技术与UML Object-oriented Technology and UML 
	36
	2
	肖菁 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	云计算 Cloud Computing
	36
	2
	赵淦森 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	Web服务和SOA  Web Services and SOA 
	36
	2
	范冰冰 
	√
	
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	空间信息导论 Introduction to Spatial information
	36
	2
	张金区、李慧
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	遥感图像处理 Remote Sensing Image Processing
	36
	2
	李慧 
	 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	本体理论与本体工程Ontology Theory and Ontology Engineering
	36
	2
	刘海
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	物联网技术导论 Introduction to Internet of Things 
	36
	2
	单志龙 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	信息检索技术 Introduction to Information Retrieval 
	36
	2
	李建国
	 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	分布计算系统 Distributed Computing System 
	36
	2
	刘波 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	现代密码学 Modern Cryptography 
	36
	2
	马昌社 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 

	
	XML 数据库 XML database 
	36
	2
	汤娜、叶小平
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	模型检测 Model Checking
	36
	2
	杨晋吉 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	嵌入式Linux内核分析 Analysis of Embedded Linux Kernel 
	36
	2
	冯刚 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	人工神经网络 Artificial Neural Network
	36
	2
	葛红 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	嵌入式微处理器系统 Embedded Microprocessor System
	36
	2
	金京林 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	面向计算机科学的高等数学 

Advanced Mathematics in Computer Science 
	36
	2
	龚征、王立斌 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 

	
	信息系统安全 Security of Information Systems 
	36
	2
	龚征
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	智能决策系统 Intelligence Decision Supporting System 
	36
	2
	陈红英 
	 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	机器学习 Machine Learning 
	36
	2
	陈振洲、陈红英 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√
	

	
	算法与计算复杂性理论 
Algorithms and Computational Complexity Theory 
	36
	2
	陈卫东 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 

	
	最优化方法 Optimization Method 
	36
	2
	曹惉懋、陈卫东 
	 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 

	
	软件项目管理与软件质量保障 Software Project Management and Software Quality Assurance
	36
	2
	庞雄文、刘宇东 
	 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	概率与计算 Probability and Computing
	36
	2
	曹阳 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	智能移动定位服务技术 
Intelligent Location-Based Services 
	36
	2
	王兴芳、曹阳 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	计算机仿真建模与分析 
Computer Simulation Modeling and analysis 
	36
	2
	张奇支 
	 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	嵌入式系统开发入门 
Introduction to Embedded System Development 
	36
	2
	詹泳 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	数据、信息与可视化 Data，Information & Visualization 
	36
	2
	张金区 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	数据挖掘与商务智能 

Data Mining and Business Intelligence
	36
	2
	黄晋
	
	√
	
	
	
	
	√
	

	
	程序化交易 Program Trading 
	36
	2
	徐清振 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 

	
	高级计算机算法 Advanced Computer Algorithms 
	36
	2
	曾碧卿 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√
	

	
	网格计算 Grid Computing
	36
	2
	聂瑞华 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	统计过程控制 Statistical Process Control
	36
	2
	肖应旺 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	知识工程与知识管理 

Knowledge Engineering and Knowledge Management 
	36
	2
	冼广铭 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	事务处理与数据库安全 
Transaction Processing and Database Security


	36
	2
	陈启买 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	服务计算技术及应用 
Service Computing Technology and its Applications
	36
	2
	黄昌勤 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	计算智能与传感器网络 
Computing Intelligence and Sensor network
	36
	2
	李晶晶、叶小平 
	 
	√ 
	 
	 
	 
	 
	√ 
	 

	
	时态与移动对象数据库 

Temporal and moving objects databases
	36
	2
	叶小平、汤娜
	 
	√
	 
	 
	 
	 
	√
	 

	
	社会计算  Social Computing
	36
	2
	沈映珊
	
	√
	
	
	
	
	√
	

	
	网络数据挖掘  Web Data Mining
	36
	2
	谭琦、葛红
	√
	
	
	
	
	
	√
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	文献综述
	
	1
	
	√ 
	√ 
	√ 
	√ 
	√ 
	√ 
	 
	 

	学术报告
	
	1
	
	√ 
	√ 
	√ 
	√ 
	√ 
	√ 
	 
	 

	科研实践能力训练
	
	2
	
	 
	√ 
	√ 
	√ 
	√ 
	√ 
	 
	 

	学 位 论 文
	
	
	
	 
	 
	 
	√ 
	√ 
	√ 
	 
	 


*“各学期教学安排”、“考查”和“考试”栏目里用“√”来表示。

软件工程专业学术型研究生必读文献主要书目和期刊目录
	序号
	文献名称
	作者或出版社
	文献类别

	1
	ACM Transactions on Programming Languages & Systems
	ACM
	期刊

	2
	ACM Transactions on Software Engineering Methodology
	ACM
	期刊

	3
	IEEE Transactions on Software Engineering
	IEEE
	期刊

	4
	Journal of the ACM
	ACM
	期刊

	5
	ACM Transactions on Database Systems
	ACM
	期刊

	6
	ACM Transactions on Information

Systems
	ACM
	期刊

	7
	IEEE Transactions on Knowledge and

Data Engineering
	IEEE 
	期刊

	8
	Automated Software Engineering
	Springer
	期刊

	9
	Empirical Software Engineering
	Springer
	期刊

	10
	IEEE Transactions on Service Computing
	IEEE
	期刊

	11
	Information and Software Technology
	Elsevie
	期刊

	12
	Journal of Software: Evolution and Process
	Wiley
	期刊

	13
	Journal of Systems and Software
	Elsevier
	期刊

	14
	Requirements Engineering
	Springer
	期刊

	15
	Science of Computer Programming
	Elsevier
	期刊

	16
	Software and System Modeling
	Springer
	期刊

	17
	Software: Practice and Experience
	Wiley
	期刊

	18
	Software Testing, Verification and Reliability
	Wiley
	期刊

	19
	Computer Languages, Systems and Structures
	Elsevier
	期刊

	20
	International Journal on Software Engineering and Knowledge Engineering
	World Scientific
	期刊


	21
	Journal of Logic and Algebraic Programming
	Elsevier
	期刊

	22
	Software Quality Journal
	Springer
	期刊

	23
	Theory and Practice of Logic Programming
	Cambridge University Press
	期刊

	24
	Data and Knowledge Engineering
	Elsevier
	期刊

	25
	Knowledge and Information Systems
	Springer
	期刊

	26
	ACM Transactions on Computer-Human Interaction
	ACM
	期刊

	27
	IEEE Transactions on Intelligent

Transportation Systems
	IEEE
	期刊

	28
	Advanced Engineering Informatics
	Elsevier
	期刊

	29
	Journal of Functional Programming
	Cambridge University Press
	期刊

	30
	IET Software
	IET
	期刊

	31
	Information Systems
	Elsevier
	期刊

	32
	ACM Transactions on Mathematical Software
	ACM
	期刊

	33
	Artificial Intelligence
	Elsevier
	期刊

	34
	International Journal on Software Tools for Technology Transfe
	Springer
	期刊

	35
	Service Oriented Computing and Applications
	Springer
	期刊


计算理论导论课程简明教学大纲
	课程名称
	计算理论导论 Introduction to the Theory of Computation
	课程编号
	2202a0001

	课程负责人
	蒋运承
	教学成员
	蒋运承

	学时
	54
	学分
	3

	课程类别
	学科基础课
	授课方式
	讲授+专题讨论

	教学目的及要求
该课程主要面向计算机科学与技术、软件工程等专业的研究生开课，要求选课同学具有一定的数学基础（学习了高等数学、离散数学、线性代数等）以及基本的计算机编程基础（学习了C语言、C++语言或者Java语言等）。

该课程主要向学生讲授计算理论的主要内容，使学生掌握形式语言与自动机、可计算理论以及复杂性理论领域的重要问题和结果。加强学生的理论计算机基础，同时帮助学生了解理论计算机学科算法方向的知识。

教学方式以课堂讲授为主，辅以专题讨论。


	课程内容
课程内容主要包括三部分：形式语言与自动机、可计算理论以及复杂性理论。主要以国际上计算理论最权威的教材之一（Michael Sipser, Introduction to the Theory of Computation, Third Edition, Wadsworth Publishing Co Inc, 2012）为授课教材。具体授课内容如下：
1. Regular Languages（正则语言）
2. Context-Free Languages（上下文无关语言）
3. The Church-Turing Thesis（邱奇-图灵论题）
4. Decidability（可判定性）
5. Reducibility（可归约性）
6. Time Complexity（时间复杂性）
7. Space Complexity（空间复杂性）
8. Intractability（难解性）



	考核方式
	期末考试70% + 平时成绩30%

	参考书目
	Michael Sipser, Introduction to the Theory of Computation, Third Edition, Wadsworth Publishing Co Inc, 2012.

Harry Lewis, Christos H. Papadimitriou, Elements of the Theory of Computation, Second Edition, Prentice-Hall, 1998.


高级数据库技术课程简明教学大纲

	课程名称
	高级数据库技术  Advanced Database Technology
	课程编号
	2202a0002

	课程负责人
	汤庸
	教学成员
	叶小平、陈洁敏

	学时
	54
	学分
	3

	课程类别
	学科基础课
	授课方式
	讲授+讨论

	教学目的及要求

数据库技术是不断发展的学科，所涵盖的范围很大，无法在一门课程中面面俱到。本书作为高级数据库技术教材，主要考虑数据库学科内涵、技术外延以及应用特征，从数据模型、智能数据处理技术、网络环境数据库技术及应用实践等方面组织材料。 基本目标是希望通过本课程教学，使学生掌握数据库技术核心概念，了解数据库技术研究与应用需要的主要知识点，跟踪数据库新技术发展方向，为进一步从事数据库技术的研究或应用提供理论基础和技术思路。


	课程内容
高级数据库技术概述。简要回顾数据库发展阶段，讨论数据库技术的内涵与外延，介绍数据库技术的学术资源，分析数据库研究热点。
关系数据基本理论。学习过课程《数据库系统》的本科生可以用来温习数据库基础理论，没有学过数据库课程的研究生可以用来补习数据库基础理论知识。
高级数据模型。高级数据模型是相对关系数据模型而言的，该章包括面向对象数据库、对象关系数据库、介绍时态数据库、空间数据库技术等重要数据模型，为进一步研究新数据模型提供基础和思路。
智能数据处理技术。知识是数据的特殊形式，智能数据处理是数据库技术应用的主要特征。该章主要包括知识表达和知识库系统基本概念，介绍主动数据库、决策支持系统等知识数据的处理，为进一步数据库中知识数据的应用提供基础和方法。
网络环境数据管理。内容包括：分布式数据库技术、web数据库技术、XML数据库、移动数据库技术等，同时介绍当前数据库新技术热点应用，包括云计算、大数据、社会计算等，为了解网络环境数据库技术的应用提供基本概念和技术思路。
从三个角度选取实例，进行高级数据库技术实践。第一节是以时态数据库管理系统实现为例，进行高级数据模式扩展的学习实践；第二节以时态工资知识数据库为例，进行面向对象、时态数据库、知识库等多种数据库技术综合应用的示范；第三节以面向学者的社交网络设计为例，介绍数据库新技术的应用实践，主要涉及信息检索、信息推荐与服务、云数据管理等数据库技术热点。


	考核方式
	论文报告

	参考书目
	· 汤庸等，高级数据库技术，高等教育出版社，2010

· SIGMOD, http://www.sigmod.org 

· VLDB, http://www.vldb.org 

· ACM Transactions on Database Systems , http://www.acm.org/tods/

· ACM Transactions on Information and Systems, http://www.acm.org/pubs/tois/

IEEE Transactions on Knowledge and Data Engineering, http://www.computer.org/tkde/


高级软件工程课程简明教学大纲

	课程名称
	高级软件工程  Advanced Software Engineering
	课程编号
	2202b0004

	课程负责人
	肖菁
	教学成员
	肖菁

	学时
	54
	学分
	3

	课程类别
	专业必修课
	授课方式
	讲授+讨论

	教学目的及要求

软件工程是计算机专业本科和研究生教学的重要专业课之一。通过研究生阶段的《高级软件工程》这一课程的学习，要求学生在精通软件工程基本概念的基础上，掌握软件工程的一些高级课题。主要教学内容包括软件过程、软件工程实践、应用WEB工程、管理软件项目及软件工程高级课题五个部分。通过这门课的学习，使得学生掌握软件系统开发的基本方法，并能够按照工程学的方法，组织实施软件开发项目，从技术上和管理上采取多种方法、措施和机制，以保证项目达到的软件功能、付出合理的开发成本、具有较好的软件性能、保证开放的扩充接口、支持简单的维护操作和一定的安全机制。


	课程内容
第一部分：软件过程，介绍惯例模型和敏捷过程模型。（4学时）

第1章 软件工程介绍

第2章 过程综述

第3章 过程模型

第4章 敏捷视角下的过程

第二部分：软件工程实践，介绍现代分析、设计和测试方法，重点是基于UML的建模。（20学时）

第5章 软件工程实践综述

第6章 系统工程

第7章 需求工程

第8章 构件分析模型

第9章 设计工程

第10章 进行体系结构设计

第11章 构件级设计建模

第12章 完成用户界面设计

第13章 软件测试策略

第14章 测试战术

第15章 产品质量

第三部分：应用Web工程，描述如何使软件工程实践适应WebApp工程。(8学时)

第十六章 Web工程

第十七章 开始一个WebApp项目

第十八章 WebApp分析

第十九章 WebApp设计

第二十章 WebApp测试

第四部分：管理软件项目，介绍与计划、管理和控制软件项目有关的主题。(18学时)

第二十一章 项目管理

第二十二章 过程和项目度量

第二十三章 估算

第二十四章 项目进度安排

第二十五章 风险管理

第二十六章 质量管理

第二十七章 变更管理

第五部分：软件工程高级课题，讲述形式化方法、净室软件工程、基于构件的方法以及再工程。(10学时)

第二十八章 形式化方法

第二十九章 净室软件工程

第三十章 基于构件的开发

第三十一章 再工程

第三十二章 未来之路



	考核方式
	闭卷、开卷、课程设计、课堂演讲

	参考书目
	1. 《软件工程：实践者的研究方法(原书第6版)》，作者：（美）普雷斯曼 著， 郑人杰 等译；机械工业出版社。ISBN：9787111194002.

2. 《软件工程（原书第9版）》，作者：（英）萨默维尔 著，程成 等译；机械工业出版社。ISBN：9787111334989.

3. 《软件工程》，作者：张海藩 编著，清华大学出版社。ISBN：9787302198123.

4. 《高级软件工程》，方木云，刘辉 编著，清华大学出版社。ISBN：9787302257202.


现代网络技术课程简明教学大纲
	课程名称
	现代网络技术  Advanced Network Technology
	课程编号
	2202b0002

	课程负责人
	范冰冰
	教学成员
	张奇支

	学时
	54
	学分
	3

	课程类别
	专业必修课
	授课方式
	讲授+报告

	教学目的及要求
在本科计算机网络、互联网前期课程（网络基础、LAN、TCP/IP协议和应用等）基础上，现代网络技术课程主学习网络技术、网络分布式计算和应用整体发展，计算机网络和互联网的最新技术发展。学习理解以太网交换技术，VLAN技术、L3和L4交换交换，无线局域网技术，以及介绍现代以太网技术发展。学习理解因特网体系结构和路由协议体系，以及互联网基础协议和主要辅助协议，IP承载网技术、广域网MPLS和IPV6。学习理解互联网分布C/S、B/S服务计算模式，WEB发展技术，互联网应用开发体系和技术。学习理解网络辅助体系：现代网络安全体系和技术、网络管理和网络服务质量保证。以及了解网络最新发展：云计算、移动互联网等。


	课程主要内容：
第一章：网络科学技术发展概论

第二章：以太网交换技术和VLAN

第三章：局域网L3和L4交换

第四章：无线局域网WLAN

第五章：互联网基础协议体系

第六章：互联网结构和路由协议

第七章：广域网MPLS协议
第八章：IPV6体系和技术

第九章：互联网分布式计算和应用

第十章：发展的Web技术

第十一章：网络应用Web开发技术

第十二章：网络管理和网络服务质量

第十三章：网络新发展领域与技术


	考核方式
	课程讨论60%+专题报告40%。

	参考书目
	1、计算机网络与互联网（五版），林生、范冰冰等译Douglas E.Comer（普度大学） 机械工业出版社 2009.7

2、现代网络技术教程（第2版）张公忠，电子工业出版社，2008.1

3、计算机网络系统方法（第4版 ）薛静锋译L arry L.Peterson（麻省理工）机械工业出版社 2009.2

4、计算机网络高级教程  吴功宜  清华大学出版社 2007.10

5、计算机网络自顶向下方法（第4版 ） 陈鸣译  机械工业出版社 2010.4


人工智能原理及应用课程简明教学大纲
	课程名称
	人工智能原理  Principle of Artificial Intelligence
	课程编号
	2202b0003

	课程负责人
	葛红
	教学成员
	葛红

	学时
	54
	学分
	3

	课程类别
	专业必修课
	授课方式
	课堂讲授

	教学目的及要求
教学目的：
1）了解人工智能的研究目标、研究内容、发展历史以及应用领域
2）掌握人工智能的基本概念、基本理论和方法；
3）了解人工智能领域的研究现状
4）掌握至少一种人工智能方法及其应用
教学要求：
1） 按时上课，积极参与课堂活动；
2） 认真完成课后作业；
3） 主动完成课程学习内容并主动思考本课程在自己研究领域的应用


	课程内容
1. 人工智能概述（4学时）
· 人工智能的概念
· 人工智能的研究目标、内容及方法
· 人工智能应用领域及其分支学科
· 人工智能的发展与展望
2. 经典人工智能的基本概念、理论和方法（16学时）
· 知识的表达
· 知识的应用1：确定性推理、搜索策略
· 知识的应用2：非确定性推理（D-S证据理论、模糊理论）
· 知识的获取方法介绍
3. 现代人工智能方法介绍（36学时）
· 计算智能概述
· 机器学习算法及应用
4. 人工智能研究和应用综述（4学时）


	考核方式
	课后作业（30）+课堂讨论（30）+结课论文（40）

	参考书目
	1. 蔡自兴,徐光佑《人工智能及其应用》（第三版）,清华大学出版社，2003
2. Stuart Russell&Peter Norvig《人工智能：一种现代方法》（第二版）（中、英文版）,人民邮电出版社，2010


数字信号与图像处理的数学基础课程简明教学大纲
	课程名称
	数字信号与图像处理的数学基础  Mathematical basis for digital signal and image processing
	课程编号
	2202c0001

	课程负责人
	李兴民
	教学成员
	李兴民

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲座

	教学目的及要求

培养从事数字信号与数字图像处理等学习研究人员的基本的必备的数学基础。



	课程内容
介绍复变函数论，Fourier分析，小波分析，四元数分析，八元数分析，Clifford分析，HHT方法，钱方法等主要理论、方法、及其重要的应用。



	考核方式
	书面考试+小论文（各占50%）

	参考书目
	有关复变函数论，Fourier分析，小波分析的书籍很多。

涵盖四元数分析，八元数分析，Clifford分析，HHT方法，钱方法等的书籍暂时没有。 上课时再提供相关的学习参考资料（书籍和论文）。


软件工程方法学课程简明教学大纲

	课程名称
	软件工程方法学Software Engineering Methodology 
	课程编号
	2202c0002

	课程负责人
	王涛
	教学成员
	王涛

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	理论讲授

	教学目的及要求


使学员掌握目前主流的软件工程开发方法，了解不同的方法体系的优点和适用范围。


	课程内容

本课程介绍软件开发技术及软件工程方法的发展历史，说明目前常见软件工程方法的类型与内容，在方法学的高度，比较不同软件工程方法的分类、特性、优劣、应用特点与适用范围，使学员可以在未来的学习和工作中灵活采用适当的软件工程方法从事研究与工程项目


	考核方式
	面谈问答对话式考核


	参考书目
	无



协同计算与社会网络服务课程简明教学大纲

	课程名称
	协同计算与社会网络服务  Cooperative Computing and Social Network Service
	课程编号
	2202c0003

	课程负责人
	汤庸
	教学成员
	汤庸、李建国

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	学术报告与讨论

	教学目的及要求
协同计算与社会网络服务课程主要介绍在互联网背景下的协作技术与原理，基于社会网络技术的服务模式与方法，以培养具备协同计算与社会网络服务应用及开发能力。

学生能够理解协同计算的理论，掌握协同计算技术的发展动态以及应用。
学生能够掌握社会网络的概念，社会网络分析方法和相应分析算法的实现。
学生能够理解搜索引擎的基本原理，具备构建学术搜索引擎的基础知识，了解学者网的基本体系架构，掌握关键的开发技术。
通过课程汇报与讨论，训练学生一定的知识检索和科研能力。



	课程内容
第一部分介绍CSCW基本概念、软件中的协同概念和协同软件核心技术，介绍计算机类学术期刊会议的分区方法和文献检索基本常识，了解CSCW相关的国际国内会议期刊，为每位学生分配一篇最新CSCW会议期刊论文阅读，准备课堂汇报。
第二部分介绍信息协同技术，包括：信息交换、信息发布、信息检索和信息共享技术，以学者网学术搜索引擎为例，讲授如何搭建学术搜索引擎，包括学术信息的抓取策略与方法、学术信息的存储、检索与索引等。研究学术信息检索过程中的核心算法问题，如文献中的重名判别问题等。
第三部分学习社会网络技术，介绍社会网络的概念、社会网络分析方法及基本的Web分析方法。研究社会网络分析算法，利用分布式并行处理方法改善大规模网络数据分析的效果，介绍相应的典型算法。
第四部分以学者网为背景介绍如何提供社会网络服务及相应的技术。主要内容包括学术信息服务平台的架构、主要子产品和关键开发技术，进行产品的演示使用。学习基于学者网的以学术信息为核心的社会网络服务技术，包括服务规范的选择、服务接口的定义及调用方法等，基于服务接口进行二次开发的技术等。
第五部分以课程讨论为主，由研究生讲解一个小的研究主题，与之前分配的论文内容一致，在讲解的基础上，进行课堂讨论，讨论的形式有：提问、即兴发言和总结等。最后，研究生形成基于这个主题形成一个完整的课程报告。


	考核方式
	课堂汇报与课程报告

	参考书目
	协同软件技术及应用，汤庸等，出版社：机械工业，出版时间： 2007，ISBN: 9787111208822


面向对象技术与UML课程简明教学大纲
	课程名称
	面向对象技术与UML  Object-oriented technology and UML
	课程编号
	2202c0004

	课程负责人
	肖菁
	教学成员
	肖菁

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂教学、学生演示

	教学目的及要求
通过该课程的学习，要求学生掌握当前软件项目开发中使用UML建模的面向对象方法；让学生对软件工程的丰富范畴及其复杂性有深刻的理解。


	课程内容
该课程主要讲授如何使用UML对软件工程进行建模。课程内容包括：软件工程导论、UML综述、需求获取、需求分析、系统设计、复用模式等。对UML的用例图、类图、交互图、状态机和活动图做详细的介绍。课程使用的编程语言是Java。


	考核方式
	课堂口头报告+书面作业

	参考书目
	《面向对象软件工程,使用UML、模式与Java》，清华大学出版社;
《大象---Thinking in UML》, 水利电力出版社;
《大话设计模式》，清华大学出版社.



云计算课程简明教学大纲
	课程名称
	云计算  Cloud Computing
	课程编号
	2202c0005

	课程负责人
	赵淦森
	教学成员
	赵淦森

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	授课和研讨

	教学目的及要求
从整体介绍云计算的相关技术体系，覆盖云计算的IaaS, PaaS 以及 SaaS等三层架构，重点讨论云计算在虚拟化、分布式资源和任务管理、以及海量数据存储和处理方面的技术和理论
要求学生有操作系统、程序设计、算法设计与分析、数据库等课程的基础。


	课程内容
课程主要分9大部分开展，具体如下:
1、 云计算概述以及技术路线图。具体介绍云计算的概念、发展的来由，然后从整体介绍云计算相关的技术以及其关系。
2、 虚拟化及IaaS。介绍IaaS的技术架构，并详细讲授虚拟化技术。
3、 海量数据处理。介绍云计算海量数据处理基础，并以Hadoop 和Spark作为实例进行案例分析。
4、 分布式文件系统。具体介绍分布式文件系统，并以HDFS 以及 Taobao File System 
5、 PaaS。具体介绍PaaS层的技术架构，并且以GAE and OpenShift作为实例进行案例分析.
6、 NoSQL。具体介绍非关系型海量数据处理，并以 Hbase 及 MongoDB作为实例进行案例分析
7、 CAP 理论 以及 Paxos。具体介绍海量数据处理过程中的整体理论和锁定理论。
8、 In Memory Computing。介绍内存计算架构和技术。
9、 Cloud Security。介绍云计算安全。


	考核方式
	课程论文

	参考书目
	无



Web服务和SOA课程简明教学大纲
	课程名称
	Web服务和SOA   Web Services and SOA
	课程编号
	2202c0006

	课程负责人
	范冰冰
	教学成员
	范冰冰、李宇辉

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授

	教学目的及要求

通过本课程的学习，要求学生理解SOA的理念、基本原理和核心技术，通过进一步的文献阅读和案例学习深入思考服务计算的本质；理解并掌握Web Services技术的核心规范、协议及其实现技术；了解面向服务的建模技术，对 SCA/SDO编程模型有一定的掌握。


	课程内容
面向服务架构（Service-Oriented Architecture, SOA）对实现业务与IT对齐，构建“随需而变”的现代应用，面向服务的计算技术也引起了越来越多关注。本课程结合商业社会领域特征与软件工程技术的发展脉络，首先介绍SOA理念和架构风格，阐述SOA的基本原理（包括SOA切入点，参考架构、模型，SCA和SDO编程模型等）和核心技术（包括企业服务总线ESB，SOA开发的生命周期，业务组件模型，业务流程、面向服务的建模等）；第二部分重点介绍可用于实现SOA的Web Services技术的核心规范与协议（包括XML、WSDL、SOAP和UDDI等），同时采用案例方式，讲解其基于Java平台上的开发技术，包括开发工具、组件模型与开发方案等。通过本课程的学习，力求让学生对SOA的架构思想有一个比较完整的概念，对SOA核心技术有一定的理解；通过案例学习，对Web Services实现原理与技术有较深入的掌握。SOA是一个宽泛的领域，涵盖了商业社会的一些理念和软件工程思想与技术，直接贯穿业务与IT，因此要求学习者有开阔的思维，同时也应多阅读相关文献，勤于实践，以感悟其精髓。


	考核方式
	平时成绩+课程报告

	参考书目
	1、Eric Newcomer, Greg Lomow. Understanding SOA with Web Services. Addison Wesley . 2004

2、Thomas Erl. Service-Oriented Architecture: Concepts, Technology, and Design. Prentice Hall PTR. 2005

3、Dave Chappell, Enterprise Service Bus, O’Reilly, June 2004, ISBN 0-596-00675-6
4、Binildas A. Christudas, Service Oriented Java Business Integration, Packt Publishers, Feb 2008, ISBN 1847194400; ISBN 13 978-1-847194-40-4
5、Michael Bell, Service-Oriented Modeling: Service Analysis, Design, and Architecture, Wiley & Sons, 2008 ISBN 978-0-470-14111-3

6、Norbert Bieberstein, Banjay Bose, et al., Service-Oriented Architecture Compass, IBM DevelopWorks, 2007

7、(美)Sandy Carter著. 袁月扬, 麻丽莉译. SOA & Web 2.0:新商业语言. 清华大学出版社. 2007

8、毛新生主编. SOA原理·方法·实践. 北京:电子工业出版社. 2007 

9、梁爱虎编著. SOA思想、技术与系统集成应用详解. 北京:电子工业出版社. 2007

10、李银胜等.面向服务架构与应用. 清华大学出版社. 2008.8


空间信息导论课程简明教学大纲
	课程名称
	空间信息导论Introduction to Spatial information
	课程编号
	2202c0007

	课程负责人
	张金区
	教学成员
	张金区、李慧

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	多媒体讲授、课堂讨论

	教学目的及要求：
1、理解空间信息科学的研究内容
2、掌握空间信息科学研究思路和知识更新方法
3、掌握空间信息模拟分析的基本思路和方法
4、对应用领域的基础理论的剖析与理解
5、掌握空间信息工程项目或系统的规划设计
6、学会空间数据的获取、编辑、可视化及专题图的制作 
7、学会GIS的空间分析方法及应用工具 
8、学习地理信息系统的设计步骤和方法
     9、掌握二种以上GIS软件平台的应用 
10、尝试运用GIS二次开发工具作一些简单的开发


	课程内容：
第一章 空间信息引论
1、空间信息科学的概念与特点
2、空间信息科学研究范围

3、国内外发展现状
4、空间信息科学发展意义与趋势
第二章 空间信息认知与表达
1、空间信息的认知论
2、空间实体与本体论
3、空间信息多重表达与时空表达
第三章 空间信息获取
1、地图数据采集
2、遥感数据采集
3、GPS数据获取
4、CAD制图数据转换
5、空间多属性数据采集
第四章 空间数据模型
1、栅格数据格式
2、矢量数据格式
3、混合数据模型
4、数字高程模型
5、时空数据模型
第五章 空间拓扑模型
 1、图形空间拓扑的理论基础
 2、空间关系的表示模型
 3、拓扑逻辑生成算法 
第六章 空间信息分析预处理方法
 1、空间信息坐标系统转换
2、空间信息配准 
 3、空间信息内插方法 
4、空间尺度转换 
 5、图像预处理
第七章 空间分析方法与模型
 1、空间分析概论
 2、重要的空间分析基本概念
 3、经典空间分析方法
 4、空间统计分析概述
 5、空间模拟分析
 6、空间复合运算
第八章 空间信息融合 
 1、基本概念与定义
 2、空间信息融合理论与方法
 3、空间信息融合应用
第九章 空间可视化表达与推理
 1、基于空间表达的理论
 2、空间概念的表达方式
 3、空间信息和非空间信息的关联
 4、空间推理与可视化表达
 5、时空推理与动态更新方法
第十章 空间信息系统 
 1、基本概念
 2、空间信息系统体系结构
 3、空间数据库存储结构
 4、空间数据组织与管理
 5、空间数据集成技术
 6、空间信息查询方法
  7、空间数据仓库
  8、空间信息系统应


	考核方式
	1、课程讲座与讨论发言  50%
2、期末大报告  50%

	参考书目
	*《地理信息系统概论》--黄杏元  高教出版社  
*《地理信息系统原理、方法和应用》--邬伦  科学出版社 
*《地理信息系统导论》 --陈述彭 科学出版社 
*ArcView 地理信息系统空间分析方法 --汤国安 科学出版社　　　　　　　　　　　　　 *ARCINFO 8地理信息系统指南 -- 党安荣 清华人居环境中心 *Arc/Info应用与开发技术 -- 樊红 武测出版社 
*地理信息系统与MapInfo应用 –  张剑平等编著 科学出版


遥感图像处理课程简明教学大纲
	课程名称
	遥感图像处理Remote Sensing Image Processing
	课程编号
	2202c0008

	课程负责人
	李慧
	教学成员
	李慧

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授、讨论、实验

	教学目的及要求
通过本课程的学习，要求学生全面掌握遥感图像处理的基本概念、方法及应用，培养和增强学生创新意识和创新思维，提高实际动手能力和创新能力，为今后在该领域中深入学习和研究奠定基础。


	课程内容
1． 遥感图像介绍
2． 多光谱遥感系统
3． 数据预处理和图像增强
4． 植被遥感
5． 图像分类（监督和非监督）
6． 热红外遥感
7． 雷达和激光雷达
8． 遥感图像应用
9． 城市遥感


	考核方式
	遥感图像处理实验、课程报告


	参考书目
	遥感数字影像处理导论（原书第3版），（美）延森（Jensen,J.R.） 著，陈晓玲等译，机械工业出版社
数字图像处理（第二版），冈萨雷斯著，电子工业出版社
数字图像处理，阮秋琦著，电子工业出版社



本体理论与本体工程课程简明教学大纲
	课程名称
	本体理论与本体工程   Ontology Theory and Ontology Engineering
	课程编号
	2202c0009

	课程负责人
	蒋运承
	教学成员
	刘海

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授+研讨+论文

	教学目的及要求

本体理论与工程，旨在研究用于构建本体的方法和方法学,关注本体开发过程、本体生命周期、用于构建本体的方法和方法学以及支持本体工程的相关工具套装和语言，研究基于本体的信息系统实现和本体工程典型应用领域的示范应用。


	课程内容
课程主要内容包括:

1、 介绍本体的形式化基础描述逻辑，本体描述语言OWL，本体推理规则语言SWRL。
2、 学习利用形式概念分析方法来构建本体知识库；掌握一些常用的本体知识库如Galen,NCI ,Mad Cows等，学会利用本体工程开发环境与环境进行本体的构建和相关推理。
3、 学习本体构建信息系统的框架和方法，理解本体与软件工程、语义Web Service、机器学习、信息集成等领域示范应用的基础架构和方法；
4、 探讨本体模块化、映射、集成、调试与维护的理论与方法；领会本体在知识管理、生物信息和协同推荐等领域的典型应用。
本体理论与工程其他相关前沿问题及研究成果阅读和介绍，让学生掌握当前国际与国内相关研究动态。


	考核方式
	平时成绩60%+课程论文40%


	参考书目
	1、《handbook on ontologies》，S.STAAB,R.STUDER,Springer,second edition

2、《形式概念及其新进展》，马垣、曾子维等著，科学出版社




物联网技术导论课程简明教学大纲
	课程名称
	物联网技术导论Introduction to Internet of Things
	课程编号
	2202c0010

	课程负责人
	单志龙
	教学成员
	单志龙

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	授课

	教学目的及要求

探讨物联网发展的社会背景与技术背景，阐明物联网发展与社会信息化发展的关系，分析物联网与互联网的区别与联系，说明物联网建设的预期目标，描述物联网在感知中国和世界的作用，指出物联网发展中的利与弊。有专家称物联网技术是即计算机、互联网技术之后的新的技术革命，融传感技术，计算机技术，网络技术和应用技术等诸多技术为一体。
本课程旨在对物联网技术的基本内涵、技术应用以及前沿进展做概括性介绍。
要求了解支撑物联网的技术：计算机技术-物联网的计算工具；通信技术-物联网的通信工具；集成电路-物联网的基石；互联网-物联网的运行环境；无线传感器网络；物联网的物品标识技术，射频标签；物联网在的工业、农业、军事、医疗、家居等领域的应用；物联网的发展前景。


	课程内容
介绍物联网的基本概念、体系结构，物联网的关键技术，包括物联网感知层的无线传感器网络技术和RFID技术、物联网传输层的移动通信网络技术和其他诸如卫星网等基础支撑网络技术、物联网的组网技术、物联网能效管理和智能控制技术、物联网安全和隐私保护技术关键技术以及物联网应用示范和发展。物联网技术的标准化工作。


	考核方式
	提交物联网某一方面的专题研究论文


	参考书目
	1、 物联网导论，刘云浩，科学出版社
2、 物联网关键技术及系统应用，张鸿涛，机械工业出版社
3、 物联网技术与应用导论，暴建民，人民邮电出版社




信息检索技术课程简明教学大纲

	课程名称
	信息检索技术  Introduction to information retrieval
	课程编号
	2202c0011

	课程负责人
	肖菁
	教学成员
	肖菁、李建国

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂教学、小组讨论

	教学目的及要求

使学生掌握信息检索的基本原理和搜索引擎中的关键技术，并能开发出简单的文本或图片检索系统。


	课程内容
该课程将从多个视角对信息检索技术进行了深入讲解，内容将涵盖信息检索系统的架构、基础技术、词条和词项、静态和动态倒排索引、查询处理、索引压缩技术、概率模型、语言模型、分类和过滤、融合和元学习、评价方法以及并行信息检索、Web检索和XML检索等具体应用。课程同时强调学生动手实践能力的培养，对关键的算法要求学生编程实现。


	考核方式
	课堂口头报告+书面作业+课程设计


	参考书目
	《搜索引擎：信息检索实践》(英文版)，机械工业出版社;
《深入搜索引擎-海量信息的压缩、索引和查询》, 电子工业出版社;
《信息检索：实现和评价搜索引擎》，机械工业出版社；
《走进搜索引擎》，电子工业出版社



分布计算系统课程简明教学大纲
	课程名称
	分布计算系统  Distributed Computing Systems
	课程编号
	2202c0012

	课程负责人
	刘波
	教学成员
	刘波

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授、研讨

	教学目的及要求
分布计算系统已广泛应用于社会生活的很多领域。通过学习本课程，了解分布计算系统的基本概念、基本原理和基本方法，分析与掌握由计算机网络构成的分布计算系统的结构和实现技术。在掌握分布计算系统理论的同时，能够将理论与实际相结合，分析常见的分布计算系统。
在学习本课程之前，应学习过计算机网络、计算机组成原理和操作系统等课程。



	课程内容
本课程内容主要包括9章内容，分为三个部分：
第一部分 系统建模、集群化和虚拟化
第1章 分布式系统模型和关键技术
第2章 可扩展并行计算集群
第3章 虚拟机和集群与数据中心虚拟化
第二部分 云平台、面向服务的体系结构和云编程
第4章 构建在虚拟化数据中心上的云平台体系结构
第5章 面向服务的分布式体系结构
第6章 云编程和软件环境
第三部分 网格、P2P和未来互联网
第7章 网格计算系统和资源管理
第8章 对等计算和覆盖网络
第9章 普适云计算、物联网与社会网络


	考核方式
	采取课程论文答辩方式进行考查，考查成绩由课程论文答辩成绩和平时成绩组成，其中课程论文答辩成绩占80%，平时成绩占20%；平时成绩主要依据作业完成情况等确定。

	参考书目
	1、 云计算与分布式系统——从并行处理到物联网，（美）Kai Hwang、 Geoffrey C. Fox、Jack J. Dongarra 著，机械工业出版社，2013年1月第1版。
2、 分布计算系统，徐高潮、胡亮、鞠九滨 著，高等教育出版社，2004年1月第1版。


现代密码学课程简明教学大纲
	课程名称
	现代密码学  Modern Cryptography
	课程编号
	2202c0013

	课程负责人
	马昌社
	教学成员
	王立斌、龚征

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲课、讨论

	教学目的及要求
了解计算不可区分性、伪随机性、伪随机函数、单向函数、陷门函数和知识证明协议的概念，掌握认证性和保密性的含义与安全模型，掌握公钥加密和数字签名方案的基本构造方法，能熟练运用计算模型来定义密码系统及其安全，并能熟练运用计算复杂性理论的归约方法来证明安全。


	课程内容
1．随即变量与计算不可区分性

2．伪随机变量与伪随机函数
3．单向函数与陷门函数

4．认证性与数字签名

5．保密性与公钥加密

6．知识证明协议


	考核方式
	闭卷考试


	参考书目
	O．Goldreich, Foundations of Cryptography. Volume I.



XML数据库课程简明教学大纲
	课程名称
	XML 数据库  XML database
	课程编号
	2202c0014

	课程负责人
	汤娜
	教学成员
	叶小平

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	面授

	教学目的及要求
教学目的：
XML作为现代数据库技术的一个分支，但很多技术都在发展之中，也涌现了很多的新技术，本课程一方面通过讲授让学生掌握XML的基础和原理部分；另一方面跟踪XML的学术前沿，帮助学生了解XML数据库的新技术的发展趋势。
要求:
具有一定的英语文献阅读能力
具有一定的数据库基础知识


	课程内容
1 Xml基础知识：XML的数据模型、数据结构、DTD,Schema,XPath
2 XML的存储
3 XML的查询
4索引基础知识


	考核方式
	论文阅读+课堂宣讲


	参考书目
	万常选，XML数据库技术（第二版），清华大学出版社，
孟小峰，XML数据管理:概念与技术，清华大学出版社，



模型检测课程简明教学大纲
	课程名称
	模型检测  Model Checking
	课程编号
	2202c0015

	课程负责人
	杨晋吉
	教学成员
	杨晋吉

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	授课

	教学目的及要求

了解形式系统的模型检测研究方法，掌握模型检测的程序设计和验证。


	课程内容
1． 模型检测的研究方法；

2． CTL和LTL介绍

3．模型检测实现技术;

4．模型检测建模验证

5．模型检测和定理证明


	考核方式
	论文


	参考书目
	Logic in Computer Science



嵌入式Linux内核分析课程简明教学大纲
	课程名称
	嵌入式Linux内核分析Analysis of Embedded Linux Kernel
	课程编号
	2202c0016

	课程负责人
	冯刚
	教学成员
	冯刚

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲课、讨论

	教学目的及要求
嵌入式Linux系统由于具有开源、网络功能强大、内核稳定高效等特性，已广泛应用于中低端智能电子设备中。本课程的教学目的有两点：一、培养学生掌握嵌入式Linux软件开发的基本方法和调试工具。二、了解并分析嵌入式Linux内核，通过对Linux内核主要模块的学习和解剖，深入理解操作系统的本质。因此，本课程的要求是：1、掌握嵌入式Linux软件开发的基本方法；2、能够对Linux内核中感兴趣的模块进行分析与设计，同时能够结合科研项目修改优化Linux内核。



	课程内容
第一部分：嵌入式Linux软件开发方法
第1章：嵌入式系统基础
第2章：基于ARM9的硬件开发平台
第3章：Linux编程基础
第4章：嵌入式交叉编译环境及系统裁剪
第5章: SYSTEM-2440开发平台
第6章：驱动程序开发
第7章：Qtopia Core应用程序设计
第8章：嵌入式数据库
第二部分：嵌入式Linux内核分析
第1章 Linux内核代码的组织
第2章 进程管理
第3章 系统调用
第4章 中断和中断处理程序
第5章 内核同步的介绍
第6章 定时器和时间管理
第7章 内存管理
第8章 虚拟文件系统
第9章 块I/O层


	考核方式
	考查（阅读文献+撰写课程论文）

	参考书目
	1、Linux内核设计与实现，陈莉君等译，机械出版社，2010
2、Linux内核完全注释，赵炯，机械工业出版社，2004
3、深入理解Linux内核，陈莉君等译，中国电力出版社，2004
4、Linux内核分析与高级教程，吴国伟等著，清华大学出版社，2012


人工神经网络课程简明教学大纲

	课程名称
	人工神经网络  Artificial Neural Network
	课程编号
	2202c0017

	课程负责人
	葛红
	教学成员
	葛红

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	面授

	教学目的及要求

介绍人工神经网络的基本理论、应用技术和发展现状，使学生对相关领域有基础和全面的认识并能够有效应用。


	课程内容
人工神经网络的发展历史、基本理论、方法和实现；人工神经网络应用及软件工具介绍；人工神经网络热点问题及发展现状。


	考核方式
	专题报告和期末论文


	参考书目
	1. 蒋宗礼。人工神经网络导论，高等教育出版社，2001

2. 高隽。人工神经网络原理及仿真实例。机械工业出版社，2003

3. 钟珞, 饶文碧, 邹承明。人工神经网络及其融合应用技术。科学出版社，2007



嵌入式微处理器系统课程简明教学大纲
	课程名称
	嵌入式微处理器系统   Embedded Microprocessor System
	课程编号
	2202c0018

	课程负责人
	金京林
	教学成员
	金京林

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授+讨论

	教学目的及要求

理解低功耗设计技术；掌握基于ARM的微处理器体系结构；熟悉嵌入式系统的外部接口。


	课程内容
本课程由四部分组成：
1. 嵌入式微处理器简介
PowerPC 体系结构、MIPS 体系结构、ARM体系结构和ARM处理器 （XScale核、PXA255处理器硬件资源）、X86体系结构、多核处理器
2. 微处理器低功耗技术
从硬件层、操作系统层以及应用程序层等三个层面讨论嵌入式系统的功耗管理技术
3. ARM微处理器系统结构
讲解ARM微处理器体系结构、ARM处理器数据通路结构与设计、ARM处理器控制器结构与设计
4.嵌入式系统的外部接口
基于SAMSUNG's S3C44B0X讲解嵌入式系统的存储控制、输入输出、通信接口。


	考核方式
	课堂讨论（50%）+论文（50%）


	参考书目
	1.《ARM体系结构与编程》，杜春雷，清华大学出版社
2. ARM7/8/9/10/11技术手册http://www.arm.com/



面向计算机科学的高等数学课程简明教学大纲
	课程名称
	面向计算机科学的高等数学 Advanced Mathematics in Computer Science
	课程编号
	2202c0019

	课程负责人
	王立斌
	教学成员
	龚征

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂讲授+讨论

	教学目的及要求
使学生掌握与计算机科学联系紧密的初等数论、递归和离散概率等方面的数学原理，理解计算机科学与上述数学理论之间的发展关系，并训练学生在其专业领域中应用相关原理的科研能力。


	课程内容
第一讲 递归问题
通过经典的汉诺塔问题、平面中的直线等递归解决方法，对计算机算法中常用的递归方法进行讲解。

第二讲 求和
计算机中对数据的统计经常要用到求和运算，本讲讲述各种计算机上求和方法，如递归法、多重和、有限和和无限和等。
第三讲 整函数
整函数是离散数学中的重要组成部分，在计算机计算中往往需要将分数、实数等转换为整数表达。本讲将通过各种取整变换方法来学习整函数在计算机科学中的应用。
第四讲 数论
数论是讨论整数性质的基础数学，在计算机科学当中有着极为重要的科研和应用意义。本讲将通过对初等数论的讲解来掌握初等数论中的关键知识点。
第五讲 二项系数
二项系数在排列组合中具有非常重要的作用，本讲将通过对二项系数各项基本概念和计算公式的讲解来掌握二项系数的关键知识点，为离散概率和组合数学的学习打下基础。
第六讲 特殊数
在数列和离散概率中有相当一类数具有特殊性质，例如平方级数、贝奴里数，菲那波切数列等，本讲将介绍这些特殊数的数学与计算机表达与计算方式。

第七讲 母函数
母函数是研究数列的数学工具之一。本讲将通过介绍母函数的基本概念和常用数列的母函数表示方式来对这一数列研究工具进行讲解。
第八讲 离散概率
概率论可以研究事件发生的或然率，如果某个事件的概率可以通过求和而不是积分加以计算，那么我们将其称为离散概率。在计算机科学中，我们常常通过计算离散概率来研究事物发生的可能性。本讲将对计算机科学当中常用的离散概率知识进行讲解。
第九讲 渐进
在计算机科学当中，我们往往不能求出精确答案，这时如果能通过逼近的方式求出最大近似解，通常也是可以接受的。本讲将对计算机科学当中常用的渐进求解方法进行讲解。
第十讲 课堂讨论与串讲
讨论具体数学与当前计算机科学发展趋势，串讲本课知识点，进行课堂讨论。



	考核方式
	考试或课程论文60%，课堂讨论40%


	参考书目
	具体数学-计算机科学基础，西安电子科技大学出版社



信息系统安全课程简明教学大纲
	课程名称
	信息系统安全  Security of Information Systems
	课程编号
	2202c0020

	课程负责人
	王立斌
	教学成员
	龚征

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂讲授+讨论

	教学目的及要求
本课程通过讲解CISSP所需要掌握的各方面知识，使学生能初步掌握信息系统安全的基本概念，了解信息系统安全分析的具体步骤。能够针对给定的信息系统应用实例，给出相应的信息安全评估报告和改进意见。


	课程内容
第一讲 信息系统安全背景知识
Becoming a CISSP and Security Trends CISSP;背景知识介绍与信息安全发展趋势；
第二讲 信息安全与风险管理
Information Security and Risk Management; 讲解信息安全基础知识与风险管理基本概念；
第三讲 访问控制
Access Control 访问控制的各种理论与应用实例讲解；
第四讲 安全体系设计与物理安全
Security Architecture Design；
Physical and Environment Security; 学习安全体系的设计与物理安全所需要注意的事项；
第五讲 通信与网络安全
Telecommunication and Network Security学习信息系统所需注意的通讯和网络安全
第六讲 密码学
Cryptography；讲解当前信息系统安全常用的密码学基础知识；
第七讲 应用安全
Application Security信息系统安全实例分析
   网络银行、云计算、智能家庭等
第八讲 操作安全
Operation Security; 从系统管理角度学习信息系统安全管理上所需要注意的事项；
第九讲 课堂讨论与串讲（一）
讨论CISSP与信息系统安全发展趋势，串讲本课知识点，进行课堂讨论。

第十讲 课堂讨论与串讲（二）
讨论CISSP与信息系统安全发展趋势，串讲本课知识点，进行课堂讨论。



	考核方式
	考试或课程论文60%，课堂讨论40%


	参考书目
	CISSP ALL IN ONE Exam Guide，Shon Harris，McGrawHill出版


智能决策系统课程简明教学大纲
	课程名称
	智能决策系统  Intelligent decision system
	课程编号
	2202c0021

	课程负责人
	陈红英
	教学成员
	陈红英

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲课、讨论

	教学目的及要求
智能决策支持系统（Intelligence Decision Supporting System，IDSS）
IDSS的概念最早由美国学者波恩切克（Bonczek）等人于80年代提出，它的功能是，既能处理定量问题，又能处理定性问题。 IDSS的核心思想是将AI与其它相关科学成果相结合，使DSS具有人工智能。智能决策系统集人工智能、运筹学、机器学习、计算机算法于一体。对决策过程的各种问题进行分析。它把众多的模型有效地组织和存储起来，并且建立了模型库和数据库的有机结合。它能为决策者提供所需要的数据、信息和背景材料，帮助明确决策目标和进行问题的识别，建立和修改决策模型，提供各种被选方案，并对各种方案进行评价和优选，通过人机对话进行分析、比较和判断，为正确决策提供有益帮助
   通过学习该课程，让学生了解与决策相关的多学科知识。


	课程内容
1、智能人机接口2、自然语言处理系统3、知识库子系统和推理机4、确定推理
5、不确定推理6、决策树学习7、神经网络8、遗传算法9、、线性规划 

10、动态规划


	考核方式
	课程设计


	参考书目
	1、《运筹学教程》，清华大学出版社、胡运权等
2、《人工智能》，清华大学出版社，马少平
3、《人工智能》，  电子工业出版社[美] 琼斯著黄厚宽，等 译



机器学习课程简明教学大纲
	课程名称
	机器学习  Machine Learning
	课程编号
	2202c0022

	课程负责人
	陈振洲
	教学成员
	陈红英、陈振洲

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	多媒体教学

	教学目的及要求
自从计算机被发明以来，人们就想知道它们能不能学习。如果我们理解了计算机学习的内在机制，即怎样使它们根据经验来自动提高，那么影响将是空前的。  
目前，我们还不知道怎样使计算机的学习能力和人类相媲美。同时机器学习从本质上又是一个多学科的领域，它吸取了人工智能、概率统计、计算复杂性理论、控制论、信息论、哲学、生理学、神经生物学等学科的成果。但是一些针对特定学习任务的算法已经产生，关于学习的理论认识已开始逐步形成。人们开发出了很多实践性的计算机程序来实现不同类型的学习，一些商业化的应用也已经出现。
通过本课程的教学，让学生了解机器学习的理论与方法，为机器学习算法的理论和应用研究打下基础。


	课程内容
本课程的讲授预计分为9个部分：  
（一）绪论（4学时）：机器学习的一般原理及相关概念。
（二）决策树学习（4学时）：决策树学习的基本原理、算法和表示法；决策树学习的常见问题(过度拟合, 连续值属性等)和常用的处理方法（修剪，定义新的离散值属性等）。
（三）人工神经网络（4学时）：神经网络的基本原理和表示方法；反向传播算法（BP）和训练法则；反向传播算法的其它问题：收敛性、局部极小值等。
（四）贝叶斯学习（6学时）：贝叶斯公式的基本原理、先验概率，后验概率的概念；MAP假设和一致学习器；贝叶斯最优分类器原理和算法；EM算法的原理、实现和应用。
（五）基于实例的学习（4学时）：基于实例的学习基本原理；k-近邻法算法及实现；距离加权最近邻算法。
（六）深度学习（6学时）：深度学习的基本原理、基本框架和应用；经典的深度学习模型。

（七）支持向量机和核方法（6学时）：支持向量机的基本原理、算法和应用；核方法的基本原理和应用。

（八）PageRank学习（4学时）：网页排名算法（pagerank）的基本原理、算法、改进以及应用。

（九）Mahout介绍（2学时）： 基于hadoop的分布式并行学习库（Mahout）的介绍。

另外，本课程会根据机器学习算法和技术的发展会对教学内容作出一定的调整。


	考核方式
	考勤+作业+课程论文

	参考书目
	“Pattern Recognition” by Richard Duda et al； 
“Artificial Intelligence: A  Modern Approach” 2nd Ed by S. Russell and P. Norvig.


算法与计算复杂性理论课程简明教学大纲
	课程名称
	算法与计算复杂性理论  Algorithms and Computational Complexity Theory
	课程编号
	2202c0023

	课程负责人
	陈卫东
	教学成员
	陈卫东

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授

	教学目的及要求
初步了解算法理论和计算机复杂性理论的基本内容。了解NP完全性理论，熟悉求解NP难度问题的典型方法和技术，并在科研工作中能利用这些理论与技术有效地解决实际问题。



	课程内容
本课程包括两部分内容：算法理论和计算复杂性理论。计算复杂性理论主要介绍NP完全性理论及其应用，特别是NP难度问题的证明方法；算法理论主要介绍算法的基本设计和分析方法，以及处理NP难度问题的典型技术与方法，包括启发式算法、近似算法、精确算法的设计技术。
1、 预备知识

1． 算法及其复杂性

2． 算法分析的基本技术

3． 算法设计的基本方法
2、 NP完全性理论

1．问题及其复杂性

2. 问题间的归约技术

3．基本的复杂性类

4．Cook定理

5．典型NP难度问题的证明

3、 NP难度问题求解方法和技术

1．启发式算法设计技术

2．近似算法设计技术

3．精确算法设计技术


	考核方式
	闭卷笔试

	参考书目
	1.《近世计算理论导引:NP难度问题的背景、前景及其求解算法研究》，黄文奇,许如初 著，科学出版社，2006

2.《近似算法的设计与分析》，堵丁柱,葛可一,胡晓东，高等教育出版社，2011

3.《复杂性理论(影印版)》（Complexity Theory），（德）Ingo Wegener，科学出版社，2006


最优化方法课程简明教学大纲
	课程名称
	最优化方法  Optimization Method
	课程编号
	2202c0024

	课程负责人
	陈卫东
	教学成员
	陈卫东、曹霑懋

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授+讨论

	教学目的及要求

让学生掌握最优方案的数学基础和一般最优问题求解方法。


	课程内容
最优化方法的基本知识已经成为新的工程技术、管理、计算、算法设计等的重要基础。该课程是求解最优问题的方法性课程。学时通常建议在32～48学时。课程主要针对计算机类的同学，所以讲解和讨论围绕方法性的应用，而不追求理论系统性与完整性，不强调证明和数学层面推理而注重引用的方法。比如用Matlab引用。课程重视研究类学生的实用素质。


	考核方式
	上课30%+讨论40%+测试40%


	参考书目
	最优化方法 第二版； 作者： 施光燕    钱伟懿    庞丽萍    

高等教育出版社 ； ISBN：9787040219418

出版日期：2011 年1月



软件项目管理与软件质量保障课程简明教学大纲
	课程名称
	软件项目管理与软件质量保障   Software Project Management and Software Quality Assurance
	课程编号
	2202c0025

	课程负责人
	庞雄文
	教学成员
	庞雄文、刘宇东

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂

	教学目的及要求
理解什么是软件项目管理?为什么需要对软件项目进行管理?软件项目管理涉及那些方面?软件项目管理需要解决那些问题?软件项目管理有关的标准和规范。
增强在软件项目管理方面的能力；能制定满足标准和规范的有关规程；能针对企业和机构的特点，在实际的项目开发过程中运用所学的知识促进软件项目管理。

	课程内容
软件项目管理和软件质量保障这门课程涉及到内容主要包括四部分:
1、软件项目管理的介绍。包括前言部分和软件项目管理概述两部分，介绍与软件项目管理相关的规范和标准。
2、过程管理部分，主要是软件开发过程管理相关的内容，主要包括：过程定义和裁剪、软件度量管理、项目计划、项目计划的跟踪和监督4部分。
(1) 过程定义和裁剪： 如何定义软并文档化软件开发过程、如果根据实际项目的不同对标准化的软件开发过程进行裁剪。提供1-2个企业的软件开发过程供学习者参考。
(2) 软件度量管理：软件度量的内容，常用度量指标（规模、成本和工作量）的度量方法。
(3) 项目计划：为什么需要项目计划、项目计划的内容、制定项目计划的工具和方法。常用项目管理工具的使用方法、项目计划案例
(4) 项目计划的跟踪和监督：软件项目计划的跟踪措施和方法
3、产品管理，主要是待开发软件的需求管理、软件设计、配置管理和软件质量保障4部分。
(1) 软件需求管理、软件设计：介绍CMMI中对需求开发、需求管理、软件设计的要求
(2) 软件质量保障：SQC和SQA的区别、软件质量保障的措施和方法
4、人员管理。减少介绍软件项目管理中的团队管理过程。


	考核方式
	考核方式：提交一篇和软件项目管理相关的论文/或者3-5人合作制定一份软件项目管理规范

	参考书目
	肖来元，吴涛，陆永忠,软件项目管理与案例分析,清华大学出版社,ISBN：9787302191735
CMMI® for Services. Version 1.2, Carnegie Mellon University，Software Engineering Institute


概率与计算课程简明教学大纲
	课程名称
	概率与计算 Probability and Computing
	课程编号
	2202c0026

	课程负责人
	曹阳
	教学成员
	曹阳

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂讲授

	教学目的及要求
    通过对概率技术以及随机算法范例的学习，使学生了解和掌握计算机科学中随机性问题的特点和基本规律，以及随机算法设计和算法概率分析的基本方法，培养和提高学生运用随机算法分析和解决理论与应用问题的能力。


	课程内容
    《概率与计算》是计算机专业硕士研究生的选修课程。本课程首先介绍了计算机科学中存在的随机性问题和与之相关的概率论的基本理论知识，然后通过案例分析重点介绍了随机化算法设计和算法概率分析的基本方法。最后针对一些具体的科学问题，例如在线算法、随机取样、负载均衡、并行算法等，采用学生分组的形式进行研究和报告，以培养学生采用随机算法解决计算机理论与实际应用问题的能力。
主要内容及学时分配：
      1、随机化算法概述                     4学时
        知识点：
1.1随机化算法的概念、特点、原理
1.2 应用：验证多项式恒等式问题
1.3 应用：数据库比较的问题
2、随机化算法的模型                     8学时
        知识点：
   2.1 随机化算法第一模型
   2.2 应用：最大可满足问题（MAX-SAT）
         2.3  随机化算法第二模型
         2.4应用：随机化快速排序法
3、随机化算法的分类                     8学时
        知识点：
         3.1 拉斯维加斯算法
         3.2 单边错误的蒙特卡洛算法
         3.3 双边错误的蒙特卡洛算法
         3.4 不受限错误的蒙特卡洛算法
4、优化问题的随机化算法                 4学时
        知识点：
         4.1 优化问题的定义
4.2 优化问题的随机化算法
4.3 应用：最小点覆盖问题
    5、随机化算法的设计原则                       4学时
知识点：
5.1  证据问题
5.2  指纹问题
5.3  随机抽样问题
5.4  四舍五入问题
    6、学生报告、讨论                             12学时


	考核方式
	本课程的成绩考核分小组研究报告和个人论文两部分。小组研究报告评分占课程总成绩的50%；个人论文评分占总成绩的50%

	参考书目
	1. (美) Michael Mitzenmacher, Eli Upfal. 《概率与计算》.（原Cambridge University Press）. 机械工业出版社, 2007

2. （美）Rajeev Motwani, Prabhakar Raghavan. 《随机算法》. （原Cambridge University Press）. 高等教育出版社, 2008
3. Michael Mitzenmacher, Eli Upfal. 《Probability and Computing: Randomized Algorithms and Probabilistic Analysis》. Cambridge University. 2005

4. Rajeev Motwani, Prabhakar Raghavan. 《Randomized Algorithms》. Cambridge University Press. 1995
5. Juraj Hromkovic. 《Design and Analysis of Randomized Algorithms: Introduction to Design Paradigms》. Springer. 2005



智能移动定位服务技术课程简明教学大纲
	课程名称
	智能移动定位服务技术  Intelligent Location-Based Services
	课程编号
	2202c0027

	课程负责人
	曹阳
	教学成员
	曹阳、王兴芳

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂讲授、学生实践

	教学目的及要求
    通过对智能移动定位服务技术的学习，使学生了解当前主流的无线定位技术，智能导航与位置服务的标准和系统架构，以及实现智能移动定位服务的关键技术和方法，以培养学生研究和开发智能移动定位服务系统的能力。最后通过实践环节的训练，要求学生掌握设计和开发智能移动定位服务系统的方法和技能。


	课程内容
《智能移动定位服务技术》是计算机专业硕士研究生的选修课程。本课程介绍了当前主流的无线定位技术，智能导航与位置服务的标准和系统架构，以及典型的移动定位服务应用，例如智能交通系统ITS、物流管理系统、移动社交网络等。
主要内容及学时分配：
      1、智能移动定位服务概述                      4学时
        知识点：
1.1 LBS基本概念
1.2 LBS的基本组成元素
1.3 LBS的基本原理
1.4 LBS的应用
2、位置的概念                                4学时
        知识点：
   2.1 位置的分类
   2.2 坐标系统
         2.3 大地基准
         2.4 地图投影
3、无线定位技术                             4学时
        知识点： 
         3.1 GPS定位
         3.2 网络定位
         3.3 其它定位的解决方案
4、LBS的组织结构                           4学时
        知识点：
      4.1 LBS供应链
4.2 位置发布的供应/需求模式
4.3 位置隐私问题
    5、导航地理数据库                       4学时
知识点：
 5.1 地理空间数据与ITS及LBS

 5.2 导航数据库的定义与技术特点
 5.3 导航数据库的关键技术问题
 5.4 导航数据库的实现步骤
 5.5 导航数据库的生产与服务
 5.6 导航数据的应用举例
 6、LBS应用开发                        4学时
知识点：
   6.1 地图API
   6.2 移动平台开发
   6.3 服务器端集成
7、中国LBS业务现状和趋势                4学时
知识点：
  7.1 LBS领域的核心问题
  7.2 互联网企业LBS发展状况
  7.3 地图提供商LBS发展状况
  7.4 电信运营商LBS发展状况
  7.5 中国LBS市场的出路与未来
8、学生报告、讨论                             12学时


	考核方式
	本课程的成绩考核分实验系统开发和个人论文两部分。实验系统的评分占课程总成绩的50%；个人论文评分占总成绩的50%。

	参考书目
	1. Richard Ferraro, Murat Aktihanoglu. 《Location-Aware Applications》. Manning publication co. 2011 
2. Syed A. Ahson, Mohammad Ilyas. 《Location-Based Services Handbook: Applications, Technologies, and Security》. CRC Press. 2011
3. Georg Gartner, William Cartwright, Michael P. Peterson. 《Location Based Services and TeleCartography》. Springer. 2007
4. Jochen Schiller, Agnès Voisard. 《Location-Based Services》. Elsevier. 2004 

5. Axel Küpper. 《Location-Based Services: Fundamentals and Operation》. Wieley. 2005
6. Open Geospatial Consortium Inc. 《Location Services (OpenLS): Core Services version 1 .2》. OGC 07-074, 2008


计算机仿真建模与分析课程简明教学大纲
	课程名称
	计算机仿真建模与分析 Computer Simulation Modeling and analysis
	课程编号
	2202c0028

	课程负责人
	张奇支
	教学成员
	张奇支

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授

	教学目的及要求
了解计算机仿真的基本原理，理解基于事件驱动的仿真软件的工作过程；掌握支撑仿真软件工作的数学知识。学生在理解仿真软件工作原理的前提下，能合理建模并正确分析仿真结果


	课程内容
本课程主要讲授计算机仿真软件工作的基本原理，重点分析基于事件驱动的仿真软件的工作过程；并学习支撑仿真软件工作的数学背景知识。
主要内容包括：

1. 计算机仿真建模的基本过程；
2. 基于事件驱动的仿真软件的工作过程；
3. 常用的概率统计模型；
4. 常用的排队模型及排队处理方法

4. 随机数和随机变量的生成过程；
5. 输入系统建模

6. 仿真系统的输出系统结果分析；
7. 计算机系统、计算机网络的仿真应用。


	考核方式
	完成一篇课程论文，设计一个仿真实验


	参考书目
	1. 《离散事件系统仿真（第四版）》，班克斯著，机械工业出版社，2007年
2. 《离散事件系统建模与仿真》，肖田元著，电子工业出版社，2011年



嵌入式系统开发入门课程简明教学大纲
	课程名称
	嵌入式系统开发入门Introduction of embedded system development
	课程编号
	2202c0029

	课程负责人
	詹泳
	教学成员
	詹泳

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授+实验+研讨

	教学目的及要求
通过本课程的学习，使学生理解嵌入式系统的基本概念、基本原理，掌握ARM嵌入式Linux系统开发的基本方法。


	课程内容
1. 嵌入式系统概述
2. 嵌入式linux系统开发基础
3. 嵌入式linux内核、引导系统和文件系统的配置及编译
4. 嵌入式Linux驱动程序的开发
5. 嵌入式linux图形界面编程
6. 嵌入式Linux网络程序设计
7. 嵌入式Linux系统开发实例


	考核方式
	论文


	参考书目
	俞辉主编，嵌入式Linux程序设计案例与实验教程，机械工业出版社
探矽工作室者，嵌入式开发圣经(第二版)，中国铁道出版杜



数据、信息与可视化课程简明教学大纲
	课程名称
	数据、信息与可视化  Data，Information & Visualization
	课程编号
	2202c0030

	课程负责人
	张金区
	教学成员
	张金区

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授+实践

	教学目的及要求

（1）深入了解不同数据的组织与存储方式，掌握数据处理的基本工具，能够对不同的数据进行算法设计与实现；
（2）了解从海量数据中进行信息挖掘的方法；
（3）掌握数据可视化的表达方法，能够利用图形图像技术对大规模数据进行可视化展示；
（4）为图像处理、空间分析、数据挖掘等方向奠定理论与技术基础。


	课程内容
自十八世纪后期数据图形学诞生以来，数据处理与抽象信息的视觉表达手段一直被人们用来揭示数据及其他隐匿模式的奥秘。二十世纪90年代期间问世的图形化界面，则使得人们能够直接与可视化的信息之间进行交互，从而造就和带动了十多年来的信息可视化研究。信息可视化试图通过利用人类的视觉能力，来搞清抽象信息的意思，从而加强人类的认知活动。

本课程将介绍国际流行的工具软件Python，并使用Python实现各种空间数据处理的操作。其次探讨信息挖掘的方法，探讨信息可视化的表达方法和交互设计方式。


	考核方式
	报告+考察


	参考书目
	信息可视化：交互设计，（英）斯彭思著，陈雅茜译，机械工业出版社，2011
多维动态地学信息可视化，王英杰著，科学出版社，2003
空间数据分析教程, 王劲峰著，科学出版社，2010
http://www.python.org


数据挖掘与商务智能课程简明教学大纲
	课程名称
	数据挖掘与商务智能   Data Mining and Business Intelligence
	课程编号
	2202c0031

	课程负责人
	黄晋
	教学成员
	黄晋

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲课、讨论

	教学目的及要求
要求学生通过本课程的学习，认识商务智能、数据仓库和数据挖掘在信息行业中的重要作用，深入了解商务智能、数据仓库和数据挖掘技术的原理和实现方法，掌握商务智能概念和技术、数据预处理技术（包括数据清理、数据集成和转换、数据归约等方法）和数据挖掘技术（包括分类、预测、关联和聚类的概念与技术），理解如何运用相关技术，及了解该领域的发展现状。通过课程作业和课程报告，实现理论与实践相结合的教学目的。

	课程内容
1. 商务智能简介
2. 商务智能框架
3. 交易处理和分析处理
4. 商务智能的主要工具和技术
5. 数据仓库的定义和概念
6. 数据仓库流程概述
7. 数据仓库架构
8. 数据集成以及提取、转换和加载的过程
9. 数据仓库的开发
10. 数据仓库管理系统、安全问题和未来发展趋势
11. 业务绩效管理
12. 什么是数据挖掘
13. 数据预处理
14. 数据仓库与联机分析处理
15. 类/概念描述：特征化与区分
16. 挖掘频繁模式、关联和相关性：基本概念和方法
17. 用于预测分析的分类与回归
18. 聚类分析


	考核方式
	课堂作业+课程报告


	参考书目
	数据挖掘：概念与技术（原书第3版）
（美）韩家炜（Han，J.）等著，范明等译
商务智能：管理视角(第2版)
 (美)Efraim Turban等著，秦秋莉等译


程序化交易课程简明教学大纲
	课程名称
	程序化交易  Program Trading
	课程编号
	2202c0032

	课程负责人
	徐清振
	教学成员
	徐清振

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	面授

	教学目的及要求
主要介绍指标编写的入门技巧和最基础的下单方法。引入程序化交易系统的另一个重要目的就是打造新的盈利模式。以高频交易为例，有的交易者通过更快的网络与交易系统反应速度来获取短差收益，有的则利用计算机下单的便捷性对微小的套利空间进行利用。借助计算机手段的程序化交易可以在规避人性弱点、提高交易策略执行力、数据挖掘、发现潜在投资机会等方面起到重要作用。


	课程内容
        目录
 第一章 金字塔初级功能简介... 2

1.1登陆金字塔... 2

1.2连接服务器... 2

1.3补数据... 2

1.4界面介绍... 3

第二章 公式系统技术指标编写... 6

2.1  技术指标公式基础... 6

2.2  指标公式编写基础技巧... 10

2.3  其他指标公式编写举例... 14

第三章  交易系统... 19

3.1  图表程式化交易系统的基础和格式... 20

3.2  交易系统示例... 22

第四章  条件选股... 22

4.1  条件选股编写基本技巧... 23

4.2  K线形态选股... 25

4.3  技术指标选股... 29

4.4  价格、成交量走势选股... 33

4.5  动态盘中选股... 36

4.6  筹码分布选股... 39

4.7  基本面选股... 41

第五章  五彩K线... 41

5.1  五彩K线示例... 42

第六章  公式优化与测试平台... 43

6.1  测试平台的基本内容和架构... 43

6.2  测试和公式优化的示例... 44

6.3  图表程式化交易的启动和运行... 46

第七章  闪电手下单设置... 47

7.1闪电下单... 48

7.2下单按扭设置... 49

7.3止赢止损... 49

7.4多帐户... 51

7.5程序化交易... 51

附录：  函数参考    53


	考核方式
	程序化交易模型设计，模拟或实盘利润考核

	参考书目
	《金字塔决策交易系统公式编程（基础篇）》


高级计算机算法课程简明教学大纲
	课程名称
	高级计算机算法  Advanced Computer Algorithms
	课程编号
	2202c0033

	课程负责人
	曾碧卿
	教学成员
	曾碧卿

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂讲授、学生自主学习与研讨相结合

	教学目的及要求
为了适应经济社会发展对计算机及软件工程专业高层次人才的需求，培养专业功底扎实、抽象思维和逻辑思维能力强、具备过硬的计算机算法理论基础与实践应用及编程能力的高素质专门人才，立足培养学生能够及时跟进国际信息科学技术与软件工程的发展水平，系统地掌握计算机算法的设计方法与分析技巧，以期为硕士研究生们提供广泛而坚实的高级计算机算法学习、研讨与应用的课堂。
在本课程的教学中具有知识点多，内容涉及面广，学习量大的特点，要求学生们理解和掌握分治策略、动态规划、贪心算法、回溯法、分支限界法、NP完全性理论、概率算法、近似算法和算法优化策略等算法的基本思想、算法设计策略、实现方法以及算法应用的可计算性理论与问题复杂性等方面分析的方法，强化学生们的独立探求新技术和新方法的能力、创造能力和适应能力。同时，在本课程的教学中，要求了解近年来在并行算法、智能优化算法、神经网络算法和遗传算法以及其他算法领域方面的最新研究成果。


	课程内容
   本课程将以算法设计策略为知识单元，教学的主要内容包括有：
   1. 递归与分治策略
1.1 分治法的基本思想
1.2 二分搜索技术
1.3 大整数的乘法
1.4 Strassen矩阵乘法
1.5 棋盘覆盖
1.6 合并排序
1.7 快速排序
1.8 线性时间选择
1.9 最接近点对问题
1.10 循环赛日程表
2. 动态规划
2.1 矩阵连乘问题
2.2 动态规划算法的基本要素
2.3 最长公共子序列
2.4 凸多边形最优三角剖分
2.5 多边形游戏
2.6 图像压缩
2.7 电路布线
2.8 流水作业调度
2.9 0-1背包问题
2.10 最优二叉搜索树
3. 贪心算法
3.1 活动安排问题
3.2 贪心算法的基本要素
3.3 最优装载
3.4 哈夫曼编码
3.5 单源最短路径
3.6 最小生成树
3.7 多机调度问题
3.8 贪心算法的理论基础
4. 回溯法
4.1 回溯法的算法框架
4.2 装载问题
4.3 批处理作业调度
4.4 符号三角形问题
4.5 n后问题
4.6 0-1背包问题
4.7 最大团问题
4.8 图的m着色问题
4.9 旅行售货员问题
4.10 圆排列问题
4.11 电路板排列问题
4.12 连续邮资问题
5. 分支限界法
5.1 分支限界法的基本思想
5.2 单源最短路径问题
5.3 装载问题
5.4 布线问题
5.5 0-1背包问题
5.6 最大团问题
5.7 旅行售货员问题
5.8 电路板排列问题
5.9 批处理作业调度
6. 概率算法
6.1 随机数
6.2 数值概率算法
6.3 舍伍德算法
6.4 拉斯维加斯算法
6.5 蒙特卡罗算法
7. NP完全性理论
7.1 计算模型
7.2 P类与NP类问题
7.3 NP完全问题
7.4 一些典型的NP完全问题
8. 近似算法
8.1 近似算法的性能
8.2 顶点覆盖问题的近似算法
8.3 旅行售货员问题近似算法
8.4 集合覆盖问题的近似算法
8.5 子集和问题的近似算法
9. 算法优化策略
9.1 算法设计策略的比较与选择
9.2 动态规划加速原理
9.3 问题的算法特征
9.4 优化数据结构
9.5 优化搜索策略
   10. 智能算法
     10.1 并行算法
10.2 智能优化算法
10.3 神经网络算法
10.4遗传算法
10.5 其他算法


	考核方式
	教师课堂讲授、学生自主学习与课程研讨相结合，课程考核方式包括以下四个方面：
1、学生课程自主汇报不少于3次，学生的汇报情况、教师与学生进行研讨时，学生的汇报与课程的参与程度占总分数的20%；
2、实践部分：对于10个学生主题中的9个主题，每一位同学都需要编写、调试1-3个程序，这些程序题目将来自于教师随堂布置的算法与应用以及相应的作业题，本门课程需要调试9-27个程序，对于编程工具不作限制，实践部分占总分数的20%；
3、运用本课程所学习的算法来解决计算机领域的研究问题，形成一篇不少于2000字的研究性论文，学生完成论文的质量占总分数的40%；
4、翻译一篇与本课程直接相关的学术论文，占总分数的20%。


	参考书目
	1、《算法设计与分析》（第2版），王晓东 编著，清华大学出版社；
2、计算机算法的设计与分析(国外教材翻译版本)，(美)Alfred V.Aho,etl.，哥伦比亚大学，机械工业出版社。



网格计算课程简明教学大纲
	课程名称
	网格计算  Grid Computing
	课程编号
	2202c0034

	课程负责人
	聂瑞华
	教学成员
	聂瑞华

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	课堂授课

	教学目的及要求
本课程主要内容包括网络概述、计算网格（Computational Grid）、Web 服务（Web Service）、数据网格（Data Grid）、P2P Computing、数据库网格（Database Grid）、知识库网格（Knowledge Grid）、网格中间件技术（Middleware for Grid）、网格协议工程（Protocol Engineering for Grid），以及典型应用。 通过本课程的教学，要求学生掌握网格计算的发展趋势、研究内容、关键技术以及应用特点；要求学生能灵活结合和运用网格计算的模型和方法，开展围绕网络计算的理论、模型、技术和实验应用开展等案例研究。


	课程内容
第一章 网格基础：
本章介绍网格的内涵、网格的需求以及网格的特点等几方面对网格进行了描述网格的基本概念，网格的意义。介绍了网格的应用领域和特征。
第二章 网格体系结构
重点介绍了网格的两种体系结构五层沙漏体系结构和开放网格服务结构。五层沙漏比较简单主要侧重于定性描述，是以协议为中心的体系结构；开放网格服务结构是以服务为中心的体系结构，对web service进行了扩展。
第三章 网格技术
本章首先对网格技术及其研究重点做介绍，包括网格应用、网格编程技术、网格核心管理技术以及研究重点进行介绍。概要介绍了网格实现的主要方面。
第四章 Globus项目介绍
介绍Globus项目的发展过程，Globus项目对网格的理解和Globus的主要组成部分，从中可以看到Globus项目正逐渐得到广泛的支持，其工具包目前已逐步成为主要的网格开发工具和网格构建平台。
第五章 网格安全基础设施
网格安全问题是网格计算的核心问题，Globus项目的GSI是一个解决网格计算中安全问题的一个集成方案。其特点在于保证网格计算安全性的同时，尽量方便用户和各种服务的交互。
第六章 元计算目录服务
Globus项目的MDS主要是基于LDAP协议的OpenLDAP软件实现的，完成对网格计算环境中信息的发现、注册、查询、修改等工作，可对各种临时性的主体和永久性主体的各种信息进行描述和存储，符合网格环境的动态性特点。
第七章 资源描述语言RSL

介绍Globus中的资源分配管理、协同配合的RSL描述。用户可根据RSL描述来发出任务请求并交与GRAM处理，RSL通过一些简单的语法组合就可以描述各种复杂的资源情况，这极大的方便了任务的分配和资源的访问。
第八章 数据管理
通过GASS可以简化在Globus环境中应用程序对远程文件的I/O操作，GridFTP支持第三方的传输并具有安全性的特点，Globus复制管理可把数据复制道理应用最近的地方
第九章 网格应用程序开发工具
CoGkit快速构建C/S服务，并协同各种资源完成复杂的应用。MPICH-G2是基于网格的MPICH并行程序应用语言，为科学计算提供了更加丰富的接口。

	考核方式
	考核成绩包括：课后作业成绩与课程论文成绩的综合。

	参考书目
	《网格计算》都志辉 陈渝 刘鹏 清华大学出版社


统计过程控制课程简明教学大纲
	课程名称
	统计过程控制  Statistical Process Control
	课程编号
	2202c0035

	课程负责人
	肖应旺
	教学成员
	肖应旺

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授

	教学目的及要求
本课程通过对统计过程控制有关理论与方法的讲述，使学生理解数理统计方法在过程控制中的应用，懂得并掌握利用计算机采用统计过程控制的相关方法对实际生产过程进行监控，达到控制产品质量的目的。


	课程内容
在产品生产加工的过程中，产品的尺寸等规格会由于某些原因发生一定的波动，这种波动对产品的质量影响很大，但是完全可以通过采取措施来避免和消除这种波动所造成的影响，这种措施就是过程控制。
统计过程控制主要是借助数理统计方法对生产过程进行分析评价，根据反馈信息及时发现系统性因素出现的征兆，并采取措施消除其影响，使过程维持在仅受随机性因素影响的受控状态，以达到控制质量的目的。
本课程主要介绍多变量统计过程控制技术及其最新发展动向，内容包括统计基础知识，主元分析、主元回归、部分最小二乘等多变量统计分析方法，单变量、多变量统计控制图，多变量充计分析方法在过程监控、过程故障诊断以及产品质量控制中的应用，统计过程控制中的非线性多变量统计分析方法，以及系统设计等。


	考核方式
	交作品：对实际工业过程设计统计监控模型、监测与故障诊断。

	参考书目
	张杰、阳宪惠著，多变量统计过程控制，清华大学出版社，2011年；蒋家东著，统计过程控制，中国计量出版社，2012年。


知识工程与知识管理课程简明教学大纲
	课程名称
	知识工程与知识管理  Knowledgement engineering and knowledgement management
	课程编号
	2202c0036

	课程负责人
	冼广铭
	教学成员
	冼广铭

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授

	教学目的及要求

以“原理、实现、应用” 的讲述方式，较系统地介绍知识工程中的原理和开发技术、知识管理中的理论和实例，以便研究生能够从理论和实践两个方面较扎实地掌握知识工程和知识管理，初步达到既掌握知识又能利用书中介绍的实现技术去开发实际系统的目标。


	课程内容
本课程系统地介绍了知识工程与知识管理。知识工程是人工智能中最具有实用价值的部分，包括专家系统、决策支持系统、计算智能（神经计算、模糊计算、遗传算法等）、机器学习与数据挖掘、公式发现与变换规则的挖掘等的原理与开发；知识管理是对社会中组织（或个人）进行知识的交流和共享，并创造知识，包括知识管理、学习型组织与知识创造等理论与实例。课程最后介绍了计算机进化规律的发掘，这是介于知识工程与知识管理之间有意义的课题。


	考核方式
	笔试/论文


	参考书目
	陈文伟. 知识工程与知识管理.
清华大学出版社. ISBN9787302219644



事务处理与数据库安全课程简明教学大纲
	课程名称
	事务处理与数据库安全  Transaction Processing and Database Security
	课程编号
	2202c0037

	课程负责人
	陈启买
	教学成员
	陈启买、刘海

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授、讨论

	教学目的及要求
    本课程是关于事务处理系统和数据库安全基础理论和实践的核心基础理论，是信息系统中数据库正确访问和有效应用程序设计的重要基础。通过课程学习，让学生掌握事务ACID属性对于系统的意义及实现机制，掌握各种事务处理模型并讨论模型对系统及应用的影响。掌握数据库安全模型，以关系数据库、面向对象数据库，XML数据库、数据仓库、大数据处理等为例讨论不同存取控制模型的应用；掌握数据库中数据的隐私保护及其实现机制。 
    通过学习该课程，让学生具有应用事务处理和数据安全技术架构信息系统应用的能力和实现技术。

	课程内容
1 事务处理模型  
2、事务隔离级别实现 
3、事务原子性与隔离性实现 
4、事务处理系统体系结构 
5、分布式数据库事务处理 
6、数据库安全模型
7、强制访问控制与自主访问控制 
8、多级数据库安全
9、数据安全中的推理分析与隐通道分析 
10、商用DBMS事务处理与安全机制分析


	考核方式
	课程设计


	参考书目
	1、Databases and Transaction Processing: An Application Oriented Approach. By P.M. Lewis, A. Bernstein and M. Kifer. Addison Wesley, ISBN: 0-201-70872-8.
2、《数据库安全》，科学出版社，张敏等著
3、《事务处理概念与技术》，机械工业出版社，Jim Gray著，孟小峰等译



服务计算技术及应用课程简明教学大纲
	课程名称
	服务计算技术及应用  Service Computing Technology and its Applications
	课程编号
	2202c0038

	课程负责人
	黄昌勤
	教学成员
	黄昌勤

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授、专题讨论

	教学目的及要求
服务业的快速发展也需要相应的服务理论体系和工程技术加以支持。服务计算正是关注服务科学中基础理论、技术体系和工程实践的学科门类，高等学校培养的面向现代服务业的科技型人才必须具备该学科的相关知识及应用能力。作为现代服务科学的奠基石，服务计算已成为一项桥接商业服务与信息技术服务的跨学科的科学技术。作为基础课程,其教学目的是:1）要求学习者理解并掌握服务计算方向的主要知识点。主要内容包括服务计算概要、面向服务的体系结构（方法学）、服务计算技术（技术观）、Web服务基础（实现式）、实时服务计算和服务计算的基础理论。2）要求学习者通过本课程的学习，掌握Ｗｅｂ服务的开发技能、服务计算工程的设计实施方法。3）通过本课程中研究方法和服务计算前沿研究的介绍，使学习者了解服务计算的研究热点，并拟与云计算结合，面向某应用，草拟一份云服务某技术部分的研究计划。

要求学习者具备程序设计、计算机网络的基础知识，具备基本软件开发技能；要求学习者此前通过网络查收并学习多篇服务计算与云计算的相关应用类型的文献。


	课程内容
第1章 服务计算概述（讲授）

1. 产生背景

2. 发展历程

3. 释义及现状

4. 核心理念

5. 技术体系

6. 发展趋势
第2章 Web服务技术（讲授）

1. Web服务概述

2. SOAP

3. WSDL

4. UDDI

 5. WSRF、事务、安全

6. Web服务开发实践
第3章 面向服务的体系结构（讲授）

1. 软件体系结构

2. SOA概述

3. SOA的体系结构模式

4. SOA参考架构

5. SOA描述语言: SoaML
第4章 服务计算关键技术及基础理论（讲授）

1. 服务描述

2. 服务发现

3. 服务组合
4. 模型检测及其服务计算中的应用

5. 进程代数及其服务计算中的应用
第5章 大规模服务资源管理（讨论）

1. 服务资源概念
2. 面临的主要问题

3. 代表性研究方法

4. 未来的发展趋势
5. 面向领域中的服务资源专题讨论

第6章 服务组合方法与技术（讨论）

1. 服务组合的问题

2. 手动/半自动服务组合 

3. 自动的服务组合问题
4. 基于Petri网的事务组合

第7章 服务运行与演化（讨论）

1. 运行支撑中间件

2. 服务的安全管理 

3. 服务的事务管理 

4. 服务的动态演化
第8章 移动计算中服务技术（讲授与讨论）

1. 移动计算中服务建模
2. 移动服务的服务质量 

3. 移动服务的事务管理 

4. 移动服务的不确定性

5. 移动服务性能预警与镇定



	考核方式
	提交Web研发实践作品，撰写课程研究小论文

	参考书目
	1、Liang-Jie Zhang, Jia Zhang, Hong Cai， 《Services Computing》，Springer， 2010.
2、王紫瑶、南俊杰、段紫辉、钱海春等，《SOA核心技术及应用》电子工业出版社2008年
3. 梁爱虎，《SOA思想、技术与系统集成应用详解》电子工业出版社 2007年

4. 毛新生，《SOA原理·方法·实践》，电子工业出版社，2007年7月


计算智能与传感器网络课程简明教学大纲
	课程名称
	计算智能与传感器网络  Computing Intelligence and Sensor network
	课程编号
	2202c0039

	课程负责人
	李晶晶
	教学成员
	李晶晶、叶小平

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	多媒体教学

	教学目的及要求
无线传感器网络技术是近几年发展起来的一门综合交叉性学科，它涉及到通信技术，网络技术和传感器技术等多种技术。计算智能是基于结构演化的智能，它通过智能搜索来寻求优化结果。学生通过对传感器网络基本概念，基本工作原理和体系结构，协议的学习，理解传感器网络的前沿技术和主要研究热点。并通过对计算智能技术的学习，理解并尝试用计算智能技术解决传感器网络中的研究问题。


	课程内容
（1） 无线传感器网络概述
1、 主要内容
传感器网络的定义，结构，特点以及功能和工作原理
2、 基本要求
了解传感器网络的发展和应用，理解传感器网络的定义， 体系结构，特点，功能以及工作原理；
（2） 无限传感器网络的核心技术
1、 主要内容
传感器网络的MAC协议和QoS保证技术
2、 基本要求
理解传感器网络的路由协议，能量控制，拓扑控制，数据融合，安全技术
（3） 传感器网络的研究热点
1、 主要内容
传感器网络的覆盖问题，路由问题，目标定位和跟踪问题，数据融合问题
2、 基本要求
理解传感器网络的覆盖问题，路由问题，目标定位和跟踪问题，数据融合问题
（4） 计算智能概论
1、 主要内容
计算智能的基本定义，发展历程和应用
2、 基本要求
理解计算智能的基本特点，主要机制，发展历史和主要的应用领域
（5） 计算智能算法
1、 主要内容
遗传算法，蚁群算法，粒子群算法，免疫算法，神经网络
2、 基本要求
理解遗传算法，蚁群算法，粒子群算法，免疫算法，神经网络等各种算法的思想来源、流程结构、发展改进\参数设置和相关应用。
（6） 计算智能在传感器网络中的应用
1、 主要内容
网络覆盖问题的应用
2、 基本要求
理解计算智能在传感器网络覆盖问题中的应用实例，尝试用计算智能解决其它研究问题


	考核方式
	平时作业20%， 期终论文60%，课堂考勤10%，课堂讨论10%


	参考书目
	[1]智能网络传感器与无线传感器网络，景博、张劼、孙勇，2011，国防工业出版社
[2]无线传感器网络，(美)阿基迪兹.沃安，2013，电子工业出版社
[3]无线传感器网络及其在物流中的应用，刘军，2012，机械工业出版社
[4]计算智能，张军，2009，清华大学出版社


时态与移动对象数据库课程简明教学大纲
	课程名称
	时态与移动对象数据库  Temporal and moving objects databases
	课程编号
	2202c0040

	课程负责人
	叶小平
	教学成员
	汤娜

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授与研讨

	教学目的及要求
掌握时态数据库与移动对象数据库的基本原理和关键技术，把握学科领域的最新发展趋势和当前学术研究的热点领域，学习各类新型时态数据（面向对象时态数据、分布式时态数据、时态XML数据和移动对象数据）的基本管理，重点学习研究各类时态数据基于索引方法的数据查询技术和基于增量式更新的动态管理机制，关键是“时间元素”与“数据本体”的协同整合。通过学习，培养学生发现问题、提出问题和分析解决问题的基本能力，同时强化学生将所学知识技术有效应用具体场境的基本训练


	课程内容
时态数据管理基本理论与技术
时态数据与时态数据库
ATSQL基础
历史数据库与双时态数据库
时态数据索引技术
    时态数据管理中的数据索引技术
时态关系数据索引
时态XML数据索引
时空数据库技术
    空间数据管理
    时空数据管理
    时空数据索引技术
移动对象数据库
    基于轨迹线的移动对象数据管理
    基于路网的移动对象数据管理
    历史与当前数据索引
    当前与将来数据索引
当前研究前沿领域与热点课题
基于网络环境时态数据管理
基于分布式时态数据管理
基于路网移动对象数据管理



	考核方式
	论文宣读与研讨

	参考书目
	(1)Tang Yong, Ye Xiaoping, Tang Yong Temporal Information Processing Technology and its Applications Tsinghua university press and Springer，2009，
(2)R.H.Gutjing,M.Schneider，移动对象数据库（金培全，岳丽华 译
）高等教育出版社2009


社会计算课程简明教学大纲
	课程名称
	社会计算  Social Computing
	课程编号
	2202c0041

	课程负责人
	沈映珊
	教学成员
	沈映珊

	学时
	36
	学分
	2

	课程类别
	选修课程
	授课方式
	讲授、讨论

	教学目的及要求
本课程主要介绍社会计算的基本概念、方法理论、基本技术及其主要应用，全面地介绍社会计算研究的前沿领域与最新进展。通过本课程的学习，要求学生掌握社会计算的基本概念、基本理论等基本内容，理解在社会计算中应用广泛的几个关键技术的基本概念、原理及其应用，了解社会计算的主要应用领域，如社交网络、E-Learning、社会商务和娱乐应，并能应用相关数据（如Twitter.com、TREC等）进行编程实践。从而掌握解决问题的学习和实践的方法，增强对研究问题的分析能力，了解社会计算所面临的挑战。



	课程内容
· 课程介绍
本课程是关于了解社会计算的关键问题，研究使用计算技术和理论支持，调解，并了解社会行为和社会交互等方面的相关领域。如，社交计算中有的大量实例和模型流行在普通用户中，例如维基百科，社交网站（如Facebook），微博客（如微博），照片共享 ，即时通讯等。社会计算的蓬勃发展引起了新的研究需求，需要更深入的了解和获取这些技术如何影响人类行为，找出改进现有设计的方法和开发出基于理解人类行为的基础下新产品的技术情境。
· 课程结构
本课程是一个以研究为导向的课程，专为对社交计算感兴趣的研究生设计。课程的第一部分，教师会以社会计算的某些基本主题进行讲授，注重社会计算的基本理论。每次课都会提供相关的论文或主题给学生进行阅读和讨论。学生将在课堂主页上以发布书面答复的形式来回应阅读作业，进行讨论。学生需要在课前登陆课程主页、下载阅读论文、发帖回应。同时在课堂上学生将轮流宣读论文，进行课堂讨论。课程的第二部分将侧重于具体的设计实例和用户研究，使学生可以更好地了解社会计算应用到具体研究的一般思路和设计情境。学生在这一阶段要求在学习、讨论后独立完成一个小作业。
· 讲授方式
本课程除教师讲授外，还包括根据教师指定主题范围，学生进行文献阅读、演讲、讨论、作业等。

· 主要课程内容与学时安排
1、 概述（4学时）

1.内容

· 社会计算产生的历史背景

· 社会计算的概念

· 社会计算方法问题

· 社会计算应用领域与发展前景。

2.要求

要求，使学生了解社会计算的概念、历史背景、应该领域，为接下来的课程做好准备。

2、 社会媒体分析

1.内容
· 社会传感网络

· 行为知识提取

· 社会媒体数据提取
· 观点挖掘

· 情感分析

2.要求：使学生充分了解以计算机为中介的社会通讯的概念、提取行为知识的方法与算法，理解社会媒体数据提取过程，社会观点挖掘的技术。了解情感分析的方法。
三、社区发现

1.内容
· 社区的基本概念

· 非重叠社区发现

· 重叠社区发现

· 社区发现算法评价

2.要求：分析实例使学生掌握社区的概念，分析重叠社区与非重叠社区的区别，发现的方法与算法，了解社区评价的原则与方法。
四、社会网络建模与分析

1.内容
· 社会网络分析的方法
· 社会网络上的传播过程与建模

2.要求：使学生了解社会网络的概念，掌握分析社会网络的方法。理解社会网络中信息的过程，社会数据收集与评价的方法，了解社会网络的建模方法。
五、社会标签与协作过滤
1.内容
· 社会标签的概念
· 社会标签系统分析
· 协作过滤的概念
· 协作过滤的开源结构
· 用户推荐界面设计
2.要求：使学生掌握社会标签与协作过滤的概念，理解社会标签系统的建立，并懂得用信息理论评价社会标签的效率；理解协作过滤系统结构，了解推荐人机界面对用户的影响。
6、 社会计算应用分析
1. 内容

· 包括以E-Learning系统为例用户交互研究、社会网络用户影响分析、以电子商务为例的社会商务分析、协同推荐分析、人肉搜索案例与演化分析等。

2.要求：在前面理论学习的基础，分析社会计算应用在不同领域的情况。使学生进一步理解社会计算的方法与技术。
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8． 信息整合
9． 观点挖掘
10． Web数据挖掘应用
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